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r esate kada nors ką nors ap. 
vogę? Jei jūsų atsakymas yra 
neigiamas, iš karto galiu apie 
jus pasakyti vieną dalyką: arba jūs 
esale ypatingai sąžiningas ir doro- 
vingas veikėjas, arba vienas iš ne- 
daugelio kompiuterinių žaidimų 
"specialistų", kurie nei karto nebu- 
vo prisėdę prie kompanijos Loo- 
king Glass produkto Thief: the Dark 
Project. Priešingu atveju (t.y. jei at- 
sakymas vis dėlto teigiamas) tikiuo- 
si, jog vogėte ne iš draugų, pažįsta- 
mų ar supermarketų, o iš blogiukų 
jau minėtame žaidime. 

Sako, kad vogti negražu, neetiš- 
ka ir t.t., tačiau tokių teisuolių tar- 
pe, Manau, atsirado 


buvo toks gaivaus oro gūsis, jog be- 
mieges naktis prie jo leido ne tik 
action žaidimų specialistai, bet ir 
užkietėję kitų žanrų patriotai. Blah 
blah blah... tikriausiai nieko įdo- 
maus daugiau neprigalvosiu, tad ei- 
nu tiesiai prie reikalo. Žodžiu, LG 
(Looking Glass) nutarė atgaivinti 
Garetą (pirmojo žaidimo pagrindi- 
nį veikėją) ir išleisti jo nuotykių tę- 
sinį pavadinimu Thief: the Metal 
Age. Tiesa, po originalaus žaidimo 
pasirodymo parduotuvių lentynose 
apsilankė jo priedas (Thief Gold), 
neva, skirtas tikriems LG produkto 
tfanatikams, tačiau jį sudarė tik vie- 


tikrai ne vienas, iš- 
bandęs “Vagį". Dau- 
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nas epizodas ir niekuo ypatingu jis 
nepasižymėjo, tad apie jį daugiau 
ir nekalbėkime., Grįžtant prie te- 
mos, reikia pasakyti, jog šiaip jau 
"Vagis" iš pat pradžių buvo suma- 


giau kaip prieš metus išleistas Thief 


The Metal Age 


"nytas kaip trilogija, todėl manyčiau, 


kad antroji dalis — dar ne pabaiga. 
Kaip ten bebūtų, dienos tema yra 
ne pirmoji ar trečioji žaidimo da- 
lis, o Thief 2, todėl, manau, pasi- 
elgsiu logiškai, jei ilgiau nedelsęs 
šoksiu pagaliau prie jo. Norite Lo 
ar ne, bet pradėsiu būdinga sau ma- 
niera — t.y. nuo pasakojimo apie 
žaidimo siužetinę liniją... 

Thief 2 veiksmas vyks- 
ta praėjus keleriems me- 
tams po pirmosios dalies 
įvykių. Jei pamenate (jei 
žaidėte — pamenale, jei ne 
— teks patikėti manimi), ji 
pasibaigė Konstantino ir jo 
pagonių gaujos (hameritų) 
pralaimėjimu. Po to Gare- 
tas lyg ir bandė gyventi są- 
žiningai, tačiau ilgainiui 
pastebėjo, jog juo be aiškios 
priežasties pradėjo domėtis 
policija. Kodėl būtent juo? 
Juk jis, atrodytų, neturi nie- 
ko bendra su savo nusikals- 
tama pracitimi. Garetas pra- 
deda domėtis, kokia gali 
būti to priežastis. Bebaimis 
veikėjas alidžiai seka policijos 
veiksmus ir, kaip koks seklys Mor- 
ka ar Šerlokas Holmsas, aptinka kal- 
tininką, kuris žaidime atlieka ir pa- 
grindinio blogiuko pareigas. Kas 
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jis? O aš iš kur žinau?! Kadangi 
jūs turite dar mažiau duomenų nei 
aš, nemanau, kad būtų protinga spė- 
lioti, kas yra las nežinomasis Gare- 
to bėdų kaltininkas. Tiesą pasakius, 
nelabai man tai ir rūpi. Grįžkime 
prie vagišiaus problemų. Gerai bū- 
tų, jei nežinomasis būlų vienintelė 
jo problema. Reikalas štai koks: 
spręsdamas savo problemas su tei- 
sėsaugos organais Garetas prilrūks- 
ta pinigų ir, tikiuosi, jūs nemanote, 
jog tam, kad gautų šlamančių, jis 
įsidarbino statybose, tapo buhalte- 
riu ar įkūrė kompiuteriais prekiau- 
jančią bendrovę. Ne, žinoma, ne, juk 
mes kalbame apie seną pažįstamą 
Garetą, kuriam įslinkti į aukščiau- 
sio lygio saugumo lechnika aprū- 
pintą pili ir ją ištuštinti yra papras- 
čiau nei priversti Madoną nusirengti 
prieš milijoninę auditoriją. Taigi į 
ilgapirščiaus akiratį pateko perspek- 
tyvus darbelis. Ilgai nesvarstęs jis 
nutaria apiplėšti pirklių gildiją. 
Drąsuolis padaro išpuolį ir eilinį 
kartą patenka į nepavydėtiną padė- 


t. Pasirodo, minė- 
toji gildija buvo 
suformuota kelių 
hamerilų atsisky- 
rėlių, kurie nė 
juokais susipyko 
su buvusiais ordi- 
no draugais. Ga- 
reto problemos automališkai padvi- 
gubėja, tad žaidimo pradžioje žai- 
džianlysis susidurs su tikrai nepa- 
vydėlina padėtimi: iš vienos pusės 
jam ramybės neduoda oticialioji val- 
džia, iš kitos — jis įsivėlė į buvusių 
hameritų, kūriė nors ir. buve, tačiau 
dar tebegriežia ant jo dantį, santy- 
kių aiškinimąsi. Ir niekur čia nepa- 
bėgsitė, nes“ košę teks siurb- 
e kam 3 jums, Mano mic- 


Naujam žaidimui 
naujas varikliukas 


Nauju Thief2 varikliuką galima 
vadinti tik sąlyginai, nes lai vis dar 
tas pats daug malęs bei daug kur 
pabuvojęs Dark Engine. Primenu, 
jog jis lydi LG produktus dar nuo 
pirmojo Thief, o gal ir dar nuo se- 
niau. Žodžiu, Dark Engine buvo ne- 
atpažįstamai pakeistas. Visų pirma 
reikia paminėti pakcitimus, pagc- 
rinsiančius žaidimo grafiką. Taigi 
Thief2 bus realizuotas 16-bitų pale- 
tėje (pirmoje dalyje žaidimą "puo- 
šė" nemirtingųjų 256 spalvų gama). 
Taip pat buvo idiegtas dinamiškas 
apšvietimas bei padvigubinta visų 
personažų detalizacija. Lyg to būtų 
negana, LG dar pridėjo lietaus, rū- 
ko, sniego ir pan. efektus, buvo žy- 
miai pagerinta mistinė "dangaus at- 
vaizdavimo" sistema. Kad ir ką tai 
reikštų, skamba neblogai, o kūrėjai 
į klausimą, kokie bus šio pagerini- 
mo pranašumai, atsako, jog tai pa- 
dėjo sukurti tikroviškesnius debe- 
sis, žvaigždes ir kitus dangaus kū- 
nus. 

Kol nepamir- 


žvilgsnis į 
ne 


girti tai, ko nei pats, nei niekas ki- 
tas nėra matęs. Juk iš esmės mes 
giriame ir žavimės kažkokia iliuzi- 
ja. Kad ir sakinys: "Thief2 bus rea- 
lizuotas 16-bitų paletėje". Manyčiau 
daugumai jūsų šis sakinys sukeltų 
tokią pat reakciją, jei jis skambėtų 
šitaip: “Thief2 kūrėjai žengė gana 
drąsų žingsnį ir padarė tikrą per- 
versmą kompiuterinių žaidimų pa- 
saulyje, įgyvendinę savo naujajame 
žaidime net 8-bitų paletę". Aš no- 
riu pasakyti, jog užtektų man para- 
šyti šiuos žodžius, ir dauguma jūsų 
(tikrai nesakau, kad visi, tiesiog 
dauguma) būtumėte naiviai prariję 
šią nesąmonę ir susijaudinę pasa- 
kotumėte savo draugams, kokie šau- 
nūs tie vyrukai iš Looking Glass, 
sunkiu visam pasauliui laiku nepa- 
būgę padaryti šį tą iš koto verčian- 
čio. Šios pastraipos moralė: netikėk 
viskuo, kas į tiesą panašu. 


Lok, stauk arba atjunk 
dirbtinį intelektą 


Jei kal- 
bėti apie ga- 
meplay'ų R 
(viskas, nusi- Ž 


šau, pasakysiu, 
kad buvo padaryti 
ir grynai progra- 
miniai pakeitimai, 
skirti pakelti per- 
sonažų judesių tik- 
roviškumo lygme- 
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ni, pagerin- 
tos trimačio 
garso bei tri- 
mačio vaizdo akseleracijos posiste- 
mės... 

Žodžiu, man nusibodo rašyti 
apie visus Inos varikliuko "navaro- 
lus", kaip pasakytų mano kolegos 
iš Rusijos. Vis tiek pusės to, ką jie 
prižada, mes nepamatysime, o jei ir 
pamatysime, lai gali smarkiai nu- 
vilti palyginus su tuo, ko laukėme 
ir ką įsivaizdavome. Ir apskrilai man 
atrodo, bė galo kvaila rašyti ilgus 
"preview" ("žvilgsnius į prieki“) ir 
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bodo, daugiau niekada tokio įgim- 
to ir jau seniai į žaidėjų iš Vakarų 
sąmones jaugusio žodžio, kaip “Ga- 
meplay“, nevadinsiu idiotišku ir nie- 
ko nesakančiu apie "žaidimo pro- 
cesą". Mano galva, gameplay'us ir 
Afrikoje "geimplėjus"), apie jį tu- 
riu ne per daugiausia duomenų, tad 
tikriausiai teks palaukti vėlyvo pa- 
vasario ar ankstyvosios vasaros, kad 
sužinotume, 0 gal jau ir pamatytu- 
me ką nors konkretesnio. Dabar pa- 
sakysiu tik tiek, kiek žinau. Kūrė- 
jai lyg ir nori supaprastinti žaidi- 
mo ctapus ir perkelti Thief2 veiks- 


mą iš niūrių ir nuobodžių labirintų 
į pilis, sodybas ir panašius statinius. 
Taip pat žadama neitikėtinai pakelti 
dirbtinio intelekto kartelę. Žaidimo 
pradžioje pasirinkę lengviausią su- 
dėtingumo lygį skirtumo tarp pir- 
mosios ir antrosios dalių gal ir ne- 
pajusite. Bet jums tereikia pasirinkti 
vieną iš aukščiau esančių sudėtin- 
gumo lygmenų, ir jūs pateksite į vi- 
sai kitą erdvę, kurioje kiekvienas sar- 
gybinis savo pareiga laiko patikrin- 
ti, kodėl staiga užgeso deglas, arba 
pasidomėti, ar nesislepia kas nors 
spintos ar statinės šešėlyje. Sargy- 
biniai bus apdovanoti sugebėjimu 
pasislėpti ypatingai įtartinose vie- 
tose, įžiebti užgesusius deglus, pa- 
kelti visus ant kojų, pastebėję įtar- 
tinas juodas dėmes ant kilimo, pa- 
sigedę iš servizo dingusio sidabri- 
nio šaukštelio arba netyčia užtikę 
baseino dugne snaudžiantį kolegą 
ir pan. 

Gerai, kad nuo šios inovacijos 
nepailgės vidutinio misijų įveikimo 
laikas. Taip, misijos nepailgės, 
tačiau padidės jų įvairovė. Jei 
teisingai supratau, misijų už- 
duotys gali kisti, misijos eigoje 
gali atsirasti naujų užduočių. 
Mano nuomonė šiuo klausimu 
yra tokia: tegu daro ką nori, 
svarbu, kad žaisti būtų įdomu. 
Atsiras ir naujų blogiukų, 


kuriems sunaikinti reikės naujų 
ginklų rūšių. Ir apskritai daiktų ar- 
senalas bus praplėstas. Pasak kūrė- 
jų, lai daroma tam, kad padarytų iš 
Gareto geresnį vagišių, o ne trans- 
tormuotų jį į iki ausų apsiginkla- 
vusio viduramžių superkario pro- 
totipą. Jei pamenate, pirmojoje Žai- 
dimo dalyje imtis ginklo vertėjo ir 
reikėjo tik pačiais kraštuliniausiais 
atvejais; antroje dalyje taip pat nie- 
ko iš esmės nauja laukti neverta, Ži- 
noma, laukti galite, tik nieko nesu- 
lauksite. Nesulauksite, bet užtat pa- 


sirodysite labai madingi. Siuo me- 
tu labai populiaru ir madinga laukti 
to, ko niekada nebus. Prisiminkile, 
kaip visi laukėle pasaulio pabaigos, 
tūkstanimečio klaidos, kuri apskri- 
tai pasirodė esanti didžiausia tūks- 
tantmečio afera (netolimoje ateity- 
je planuoju išdėstyti savo mintis 
apie tai viename iš savo straipsnių), 
dabar, lyg mums dar būtų negana, 
laukiame sąžiningo parlamento bei 
vyriausybės. Nelaukite — nepelnin- 
gas tai užsiėmimas. Apie ką aš čia? 
Lyg ir apie inventorių. Žodžiu, at- 
siras keli nauji naudingi ir įdomūs 
dalykėliai, pavyzdžiui, "nuololinė" 
akis. Bus ir kitų įdomių daikčiukų, 
bet visus juos vardinti, juolab gi- 
lintis į jų paskirtį ir prasmę, netu- 
riu ūpo. 


Desertui — 
multiplayer režimas 


Taip, tai tiesa. Tiesą pasakius, 
ši inovacija mane nustebino ir pra- 


džiugino daug la- 3 
biau nei visos ki- |“ 
tos naujovės, tokios * 
kaip patobulintas 
varikliukas ar “iš- 
dresiruotas" dirb- 
tinis intelektas ir 
panašios blevyz- 
gos. Multiplayer'io 
įvedimą laikau tik- 
rai dėmesio vertu 
faktu. Deathmatch 
režimo, žinoma, 
nebus, tačiau tik 
įsivaizduokite, 
kaip bus linksma 
vieną kartą jau pra- 


ėjus visą žaidimą žaisti jį dar ir dar 
kartą, bet jau kartu su keliais bi- 
čiuliais, planuoti organizuotus pi- 
niguočių buveinių plėšimus ir pa- 
našius dalykus. Man atrodo, kad tu- 
rėtų būti visai įdomu. 


Viskas, nusibodo 


Na, atrodo, tai ir bus viskas, ką 
norėjau čia išdėstyti. Gal ir ne vis- 
kas, tačiau esminius dalykus tikrai 
paminėjau. Belieka tiktai laukti. 
Ačiū Dievui, laukti lieka ne taip ir 
ilgai. Bijau daryti kokias nors prog- 
nozes, tačiau manau, jog Thief2 bus 
ne mažiau perkamas už savo pirm- 
taką. Man įdomu kas kita: ar bus 
jis toks pat įdomus, ar bus jis be- 
miegių naktų priežastis, ar pastu- 
mės mane dar kartą įslinkti į “Vil- 
niaus" banką ir L.t. Žinau tik viena 
— nemėgstu aš tų nesibaigiančių 
pratęsimų. Pažiūrėkite, į ką pavirto 
Tomb Raider serialas. Dieve, apsau- 
gok “Vagi" nuo panašaus likimo, 
neleisk jiems taip iš jo pasityčioti. 
O jeigu rimtai, aš nuoširdžiai tikiu 
Thief2 projekto sėkme, nes Looking 
Glass nėra ta kompanija, kuri, at- 
siprašant, mala š““* ar mėgsta sto- 
vėti vietoje. Pirmasis Thief, System 
Shock 2 ir apskritai visi kiti LG 
projeklai yra lam geras įrodymas. 

Tiek to, gana kliedėti, einu ver- 
čiau gerai išsimiegosiu.... 


Dar prieš šiam žaidimui pasilo- 
dant, buvo žadama, kad jame išvy- 
sime lyg iš japoniškos animacijos at- 
keliavusius gigantiškus robotus, be- 
sikaunančius ateities didmiestyje. Jie 
siautės miesto gatvėse, laipiodami 
per bet kurį jų kelyje pasitaikiusį pa- 
statą arba jį triuškindami. Žaidime 
bus sudėtingos, aršios robotų dvi- 
kovos, prilygstančios arkadiniam Se- 
ga žaidimui Virtual On, žaidimo per 
tinklą elementai, kurių neturi nėt ir 
Ouake, bei stiprus, traukiantis siuže- 
tas. Bet šiai Slave Zero išvydo “dic- 
nos šviesą“ ir, pasirodo, tai papras- 
čiausias, nors ir gana gerai padarytas, 
veiksmo žaidimas, kuriame minėtų pri- 
valumų nėra nė kvapo. 

Iš pirmo žvilgsnio didžiausias Sla- 
ve Zero privalumas yra tas, kad jame 
galima įsikūnyti į gigantišką, po mies- 
tą siautėjantį robotą. Deja, nors jūsų 
robotas dešimt kartų viršija vidutinio 


žmogaus dydį, 
miestas, kuria- 
me jūs "siautė- 
site". yra mažų 
mažiausiai dvidešimt kartų aukštes- 
nis ir tankesnis už Tokijų. Vienas į ki- 
tą panašūs ryškiai apšviesti dangorai- 
žiai stiebiasi į dangų visiškai užstoda- 
mi aplinkinį vaizdą. Šalia tokios mo- 
numentalios architektūros visiškai pra- 
dingsta jūsų gigantiškūmo pojūtis ir 
jūs pasijiintate ne ką didėsnis už pa- 
prasčiausią Žmogų, išėjusį pasivaikš- 


Čioti po miestą, 

Nors Slave Zero kūrėjai bando gel- 
bėti padėtį pripildydami miestą ma- 
žyčių žmogiukų ir mašinėlių, deja, vi- 
sa: tai nesuteikia reikiamos iliuzijos. 
Keliais važinėjantys automobiliai vei- 
kiau primena konvejeriu judančias ne- 
dideles dėžes. Žmonės atrodo kiek (JS 
tiau nei mašinos, tačiau juda visai nė- 
natūraliai ir, kas keisčiausia, visiškai 
nereaguoja į jūsų gigantišką, ugnimi 


svaidantį robotą. Aišku, jūs galite 
pagriebti bet kurį žmogų ar automobi- 
lį ir kur nors nusviesti, tačiau tam nė- 
ra jokios būtinybės, nebent jums tai 
teiktų kažkokį sadistinį malonumą.Be 


Uli iuitiii 


to, jūsų galingasis robotas 
gali griauti tik tam tikrus 
nedidelius pastalus, 
o dauguma dango- 
raižių lieka stovėti 
kaip stovėjusi. 
Žaidime yra 
penkiolika misijų ir 
dauguma: jų suda- 
rytos iš trijų atskirų 
dalių. Lygiai vysto- 
si pagal griežtai nu- 
matytą tvarką. Net- 
gi kai jūs einatė 
miesto gatvėmis, judėjimo laisvė — tik 
iliuzija. Žaidime Slave Zero viskas 
vyksta pagal klasikinį trafaretą: eini į 
priekį, sunaikini grupę priešų, išsau- 
goji Žaidimą, tada vėl kartoji viską, kol 
pasieksi lygio pabaigoje esantį "bosą". 
Jūsų priešai nepasižymi ypatingu 
„ Protingumuų. Skirtingų rūšių priešinin- 
kų robotų veiksmai yra nesunkiai nu- 
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aprašymai 


spėjami: vieni šaudo bėgdami link jū- 
sų, kiti šaudo stovėdami vietoje arba 
skrisdami ir pan, Norint nugalėti, jums 
nereikės ypatingų taktinių gabumų — 

: paprasčiausiai puolate ir pliekiate iš 
visko, ką turite po ranka. 

Nepaisant visų šių trūkumų, Sla- 
ve Zero vis dėlto verta žaisti. Nors Sla- 
ve Zero nėra nei kuo nors ypatingas, 
nei novatoriškas, jis yra visai neblogas 
arkadinis žaidimas. Kova nėra labai su- 

| dėtinga, tačiau joje pakanka veiksmo 
„ir akinančių sprogimų. 

Jūsų robotas turi tris pagrindinius 
ginklus: kulkosvaidį, lazerį ir raketsvai- 
dį. Žaidimo eigoje jūs 
galėsite tobulinti 
šiuos ginklus, kol jie 
taps neįtikėtinai ga- 
lingi. 


Tačiau pagrindinis 
Slave Zero privalumas 
dvikovos su “bo- 
sais“. Šiuolaikiniuose veiksmo žaidi- 
muose dvikovos su "bosais" per daug 
supanašėjo ir tapo nuobodžios. Šiame 
žaidime kiekvieno lygio pabaigoje jū- 
sų laukia kokia nors ypatinga užduo- 
tis: sunaikinti didelį, stipriai saugomą 
objektą arba tam tikrą laiko tarpą sau- 
goti nuo užpuolikų vertingą instalia- 
Ciją ir pan, Kas trečiame lygyje jūs 
susikausiteė epinėje dvikovoje su gi- 
gantiškais priešo robotais. Šios kovos 
tikrai puikiai surežisuotos ir pilnos 
įtampos. 

Taigi Slave Zero nepavadinsi ypa- 
tingu, juolab revoliuciniu žaidimu, ta- 
čiau tai pakankamai geras, solidžiai 
padarytas veiksmo žaidimas. Grafika 
ir garsas — aukščiau vidutinio lygio, 
bet ne išskirtiniai. Deja, Slave Zero ne- 
galima žaisti per tinklą: Todėl per dvi- 
dešimt ar daugiau valandų įveikė žai- 
dimą, vargu ar grįšite prie jo, 


OPPOSING FORCE 


„Na, ar atpažįstate šį ženklą? 
Ne? Tuomet jūsų “geimerio" statusas 
greičiausiai apsiriboja rekordais “Te- 
tryje" ir šį puslapį galite praversti. Na, 
ovisiems kitiems (kurie tikriausiai jau 
pajautė kraujo kvapą) pristatau OP- 
POSING FORCE arba HALF LIFE pra- 
tęsimą. 

Pradėkime nuo pradžių. Įvadinis 
filmukas nėra labai įspūdingas — pro 
atvirą karinio malūnsparnio angą slen- 
ka kalnų masyvai, prieš nosį stypso 
prisukamas kareivėlis, kartojantis 3-4 
tuos pačius judesius.. Staiga pasiro- 
do kažkokie skraidantys juodi trikam- 
piai, lazerių blyksniais nutraukdami ka- 
reivišką idilę. Po pirmo sprogimo atsi- 
duri ant žemės, po antro — kažkokio- 
je patalpoje, kur ir prasideda veiks- 
mas. Skirtingai nci HL, nereikia vyk- 
dyti jokių paruošiamųjų eksperimen- 
tų — susirenki “"šmutkes" ir pirmyn. 

Pradžiugino pirmas susitikimas su 
apsaugos darbuotojais — puikaus įgar- 
sinimo dėka jie pagaliau tapo pana- 
šūs į tikrus žmones. Įgiję slaviškus vei- 
do bruožus, kai kurie piktybiškai ple- 
pūs ir skirtingi ne taip, kaip HL, 
kur visi buvo tarsi kažkokie WOODY 
ALEN'o klounai, tik kad be akinių ir 
jaunesni. Visi mielai pasirengę padė- 
ti, turi neblogą humoro jausmą, nepyks- 
ta, kai tvoji veržlėrakčiu kaklon ir su- 
sirenki jų mantą :-))) Apie mokslinius 
darbuotojus to nepasakysi — liko to- 
kie, kokie buvo — sausi, bailūs, Zy- 
ziantys. Taip ir niežti rankos duoti laz- 
da. 

Dabar apie ginklus. Pirmas rastas 
įrankis — veržlėraktis — nuvylė. Sun- 
kus ir tik spalvomis primenantis “links- 
mąjį" laužtuvėlį iš HL, kuriuo būdavo 
smagu kad ir šiaip sau barškinti per 
sienas ar smulkinti aukas. Buvau be- 
pradėdąs burbėti, kad iš didelio rašto 
išeinama iš krašto, kad viskas blogai 
ir nepatogu, kai po kojomis pasipai- 
niojo durklas, kuris funkcionavo lygiai 
taip pat, kaip ir 'smagusis' laužtuvė- 
lis. Tad rakto paskirtis liko visiškai sim- 
bolinė. OF kūrėjai nepatingėjo ir nu- 
sprendė gerbėjus palepinti ginklų gau- 
sa. Iš senųjų likę praktiškai visi, tik 
MAGNUM'ą pakeitė tokia pat galia 
pliekiantis pistoletas su lazeriniu tai- 
kikliu. Arbalelą pakeitė snaiperinis ka- 
rabinas su optiniu laikikliu, kas įgali- 
na vienu šūviu patiesti priešą, neprik- 
lausomai nuo atstumo ir sužeidimo vie- 
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HALFLLI 


tos. Kaip pamenate, 
naudojant arbaletą, rei- 
kėdavo laukti, kol strė- 
lė pasieks tikslą, dėl Lo 
ši relikvija tolimoje mo- 
bilioje kovoje buvo prak- 
tiškai nenaudojama. Dar 
pastebėjau, kad jei neišjungus 
optinio taikiklio perjungiamas ki- 
las ginklas, taikiklis kartais iš- 


iii; 


Akknananannas 


musytėmis ar širšėmis, ar dar 
kokiu nors šlamštu pakeitė prak- 
tiškai tokia pat letena, tik šū- 
viai "neberikošetuoja" nuo kliū- 
čių. Atsirado kažkoks inkščian- 
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Ašškėkikanananana 


lieka. Taip ir nesupratau, ar čia kūrė- 
jų spraga, ar toks sumanymas. Tiesa, 
nebėra abiejų rūšių lazerių, vietoj jų 
atsirado ginklas grėsmingu pavadini- 
mu "BLACK MESSA", šaudantis žai- 
buojančiais rutuliais, 0 paspaudus 
"turbo" mygtuką, nei iš šio, nei iš to 
kur nors teleportuojantis. Kokio nors 
dėsningumo taip ir nepastebėjau. Be- 
je, šis ginklas taipogi veikia ne žaibiš- 
kai. todėl apsimoka jį naudoti prieš 
stacionarius arba lėtai judančius tai- 
kinius, nors tikslus palaikymas ir nėra 
būtinas. Atsirado sunkusis kulkosvai- 
dis, į kurį iš pradžių kreivai žiūrėjau, 
bet po to pastebėjau, kad jo kulipkų 
labai nemyli naujai atsiradę vienaakiai 
monstrai. Tripirštę žnyplę, šaudančią 


tis gyvis, kažkas tarp kal- 
maro, medūzos, undinės ir 
dar velniai žino ko, kuris 
šaudo geltonais skystais 
"kakio" gabalais. Ar pame- 
nate raudonus žiauturus, 
prikibusius prie lubų ir iš- 
leidžiančius savo lipnų lie- 
žuvį? Tai va, dabar toks 


Reklamos agentūra 
Budintis skyrius 
Abonentinis skyrius 


(21) 5522 15 
(21) 55 33 22 
(21) 55 05 05 
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yvis yra ir nešiojamas. Ei 


pat 
tuneliu, o toks mielas padarėlis styro 
prieš nosį ir leidžia malonius garsus 
— kriuksi, riaugėja. Esant reikalui, ga- 
lima prisitraukti artyn kokį nors laks- 
tantį pagranduką, nes liežuvis gali tęs- 
tis iki begalybės ir nebūtinai į apačią. 
Pagrindinis šio daikto tikslas — pa- 
dėti persikelti iš vienos vietos į kitą. 
Kaip lai daroma, paliksiu išsiaiškinti 
patiems. Patikėkite, labai lengva ne- 
bus :-) 

Dar vienas neesminis skirtumas — 
žaidimas tamsoje. HL turėjome žibin- 
tuvėlį, o OF turime naktinio matymo 
prietaisą, kurį įsijungus viskas patam- 
pa žalia-žalia ir neryšku. Mano nuo- 
mone, žibintuvėlis yra 
tikrai geriau, bet ka- 
dangi abu variantai 
yra pakankamai tikro- 
viški, tad palieku 


spręsti jums. Stryktelėjęs vandenin ma- 
loniai nustebau — vanduo banguoja 


ir pagaliau nebesijauti besiiriąs per ce- 
lofaną, kaip 
kokiame 
nors 70-ųjų 
metų tarybi- 


= 


niame lėliniame multike. Aptikau ir ne- 
malonių siurprizų — pvz., po grana- 
tos sprogimo nelieka jokių žymių, kaip, 
beje, ir šlapių pėdsakų bei įvairių nuo- 
laužų. Apie tai, kad nelieka kulkų žy- 
mių, aš net nebešneku. Na, kur gi tai 
matyta?! Pašalinių daiktų mobilumas 
yra išlikęs toks pat, daug ką galima 
sudaužyti ar pajudinti, bet vis tik ne 
tiek, kiek norėtųsi — nieko pikto ne- 
galvodamas, norėjau "sutvatinti" va- 
zoną su nediduku žaliuojančiu ūgliu, 
bet išgirdau tik metalinį žvangesiį. Ir 
pikta, ir juokinga (jei norite pasijusti 
tikrais vandalais, padaužykite vitražus 
žaidime MORTYR :-o) 

OF spalvinis kontrastas yra dides- 


Asusassuvsssi 


nis nei HL, spalvų žaismas ir erdvių 
kaita šiek tiek primena senuką UN- 
REAL, Pačios erdvės abiejuose žaidi- 
muose iš esmės dubliuojasi; tik OF jos 
yra sudėtingesnės, todėl labiau džiu- 
gina aki. Užėjes Kur nors, kur reikia 
ne tik bukai pliekti į visas puses; O 
dar ir allikli koki nors darbelį, daug: 
maž visuomect susiorentuoji, ką reikia 
padaryti. Lygiai Įkirii yta 12) nėra 
painus, pasiklysti:nėra kurt, ypač jei 
esi perėjęs HL it nesiblaškai t: bėpro: 


" Aompiti 


apiaodyiuai 
"nėra veiksmo". Pavadinimas visiškai 
atitinka žaidimo stilių. Pasiruoškite 
puodelį su valerijonu ir įsivaizduoki- 
te, kad žaidžiate OUEST tipo žaidi- 
mą. Mažytis patarimas — atminkite, 
kad įgijote akrobatinių sugebėjimų ir 
kad sugebate sliuogti bei eiti virve ir 
įvairiais laidais. 

Taipogi atsirado naujų monstrų, 
kurių DI didesnis nei jų giminaičių iš 
HL. Tai kengūros dydžio spygliuoti pa- 
darai, kurie yra gana greiti ir ypač pa- 
vojingi artimoje kovoje, bet gali pa- 
kenkti ir iš toliau, svaidydami dyglius. 
Nusišauna gana lengvai. Mėgsla be 
garso užpulti iš už nugaros. Dar yra 


milžiniški vorai, kurie dažniausiai gy- 
vena ne po vieną ir kur tamsu. Tūno 
tyliai ir tvoja žaibais, kai mažiausiai to 
tikiesi. Nukalti šias šlykštynes yra ga- 
nėtinai sunku (ypač nemėgsta "BLACK 
MESSA"), o ir bėgioja jos tokiu pat 
greičiu kaip ir jūs. Dažniausiai pasi- 
taikantys padarai — vienaakiai pusiau 
humanoidai, gudrumu nenusileidžian- 
tys žmonėrus, turintys ir kažkokio gels- 
vo dumblo gabalėlių (a /a granatų), 
taipogi nešiojamą šaudantį vabalą, ku- 
ris po šeimininko mirties dar kokias 
dešimtį sekundžių įkyriai siūlo jums 
savo draugystę, stengdamasis užšok- 
ti. Šie mieli vienaakiai lydės jus visą 
žaidimą ir tikrai pridarys nemažai rū- 
pesčių. Kažkokiame rūsyje buvau ap- 
tikęs neaiškių lervų, bet jos buvo tik 
epizodinės ir didelių rūpesčių nesu- 
kėlė. Visi kiti gyviai jau bus pažįstami 
iš LL, 

Kila priešų kategorija kariai. 
Kaip pamenate. HL buvo kovotojai, 
apsivilkė kamulliažu, kurie vos paste- 
bėję imdavo pliekti į jūs. Tai va, da- 
bar šie kareivos yra lik kaip specia- 
laus elitinio būrio pagalbininkai ir net- 
Gi nė visada galiina juos sunaikinti — 
nobaigsilo žaidimo. Beveik visi iki me- 
no yra nėpataisomi plepiai. Jei kažkur 


tterinių žaidimt 


6 ERIAUSI klubas 


ŽAIDLMAI 


TIK LE: 


tis iš vieno kam- 
po į kitą. Kad 
žaidimas neat- | 
rodytų medumi 
teptas, vienas || 
lygis vadinasi 


Rotundo 42, 


Vilniu 
www.iti.lt/ugčlub 


šalia teks pabūti ilgesnį laiką, gali įsi- 
skaudėti galvą, nes tauškalai periodiš- 
kai kartojasi. Kai kurie netgi apsidžiau- 
gia tave pamalę, kviečia arčiau, ta- 
čiau vos priėjus pradeda pliekt iš ko 
Dievas davė. Labai smagu. Ar pame- 
nate žydraakes merginas — nindzes 
iš HL? Taip? Tai va, į kovą atvyko jų 
broliai, Lik kur kas geriau ginkluoti — 
su automatais, granatomis, snaiperi- 
niais šauluvais ir pan. Kai kurie — su 
naktinio matymo prietaisais. Jie ir bus 
pagrindinis priešas — velniškai laik- 


strutis iškišti galvą iš vandens ir tapsi 
nepasiekiamas povandeninėms baidyk- 
lėms. Čia, iškišęs makaulę įkvėpti gai- 
vaus oro gurkšnio, gali labai greitai at- 
sisveikinti su kai kuriais gyvybiškai 
svarbiais organais. 

Susidaro įspūdis, kad OF kūrėjai 
atsižvelgė į vartotojų pageidavimus ir 
sumažino epizodus, kurie nevisai de- 
rinosi prie bendro konteksto. Galbūt 
OF yra mažiau techninių užduočių, bet 
tai netrukdo žaidimui išsiskirti iš bend- 
ros masės "atėjau, pamačiau, nušo- 


lūs, greiti, išdarinėjantys 
įvairius lriukus, artimoje ko- 
voje galintys išjungti smū- 
giu į galvą, gudrūs, beveik 
niekada nestovi nugara ir 
dažniausiai sugeba atidengti 
ugnį pirmieji. 

Kas dar mane labai nu- 
džiugino? Tai, kad pabuvi- 
mas kituose pasauliuose su- 
mažintas iki minimumo — 
tik viena erdvė, ir ta įkišta 
greičiausiai dėl to, kad kū- 
rėjai norėjo nudžiuginti akį 
gražiais vaizdais. Nežinau, 
gal kam nors ir patinka va- 
landų valandas stypsoti ant kokio nors 
š... gabalėlio, beviltiškai bandant per- 
šokti ant kito tokio pat, norint pasiek- 


ti teleportą. Man — ne. Klaviatūrai 
— taipogi. 

OF yra visiškai simbolinė metro sto- 
tis. Paly- === 


ginus su 


HL; va- Ė 

žiuoti 
teks labai nedaug. Gal 
ir gerai, čia juk FPS sti- 
liaus žaidimas, 0 ne si- 
muliatorius pradedan- 
liesiems mašinistams. 
Praktiškai nebeliko: 
veiksmo po vandeniu, ko netrūko HL. 
Asmeniškai man tai irgi nekėlė pasi- 
gėrėjimo, nes reikėdavo žiūrėti, kad 
nepritrūktų oro, neveikdavo praktiš- 
kai visi ginklai, o jei dar pasitaikyda- 
vo pora ryklių, kova virsdavo istleriš- 
ku blaškymusi ir pliekimu į visas pu- 
ses, o pergalė dažniausiai asocijuoda- 
vosi su loterijos laimėjimu. HL ir OF 
vandens lygiai nėra tokie pal kaip se- 
najame DUKE NUKEM, kur gali kaip 


viau" žaidimų. Galbūt 
OF yra šiek tiek 
trumpesnis nei HL, 0 
gal taip tik pasirodė, 
nes kai įsijauti, laikas 
lekia nepastebimai. 
Pvz., aš prasėdėjau 
prie kompiuterio nei 


valgęs, nei gė- 
ręs ištisą parą. 
Tiesa, ne be pa- 
sekmių — po to 
prisėdęs prie te- 
levizoriaus, ku- 
ris tuo metu ro- 
dė kažkieno ko- 
jas, instinktyviai 
pradėjau ieško- 
ti pelės, norėda- 


mas pažiūrėti, kas yra aukščiau, 0 iš- 
ėjęs į laiptinę porą sekundžių slinkau 
pasieniu, baimindamasis, kad gali iš- 
šokti eilinė baidyklė. 

Na ką gi, laikas, kaip sakoma, su- 
vesti galus. Mano manymu, OF nusi- 
sekė. Abu žaidimai (HL ir OF) Luri Liek 
daug panašumų, kad būtų galima juos 
sujungti į vieną. Ir tuo pačiu skirtingi, 
nes visgi yra nemažai naujovių. HL ta- 
nai laukė pratęsimo ir jį gavo. Juk jei 
OF labai skirtųsi nuo HL, ar jis patei- 
sintų gerbėjų lūkesčius ir ar jis iš viso 
galėtų vadintis HL pratęsimu, o ne ko- 
kiu nors nauju pavadinimu? 


Patarimas "seniems vilkams" — 
patiko I1L, patiks ir OF — nosies prie 
monitoriaus tikrai nekrapštysite. Gali- 
te drąsiai pirkti. Patarimas naujokams 
— siūlyčiau pirmiau sužaisti HL, 0 po 
lo kad ir tą pat minutę pasileisti OF, 
kad netektų, kaip jau man buvo, bu- 
kai spoksoti į ekraną ir itūžusiai bur- 
bėti: "Na kodėl gi jis baigėsi?!." Na, 0 
visi kiti, praėję ir HL, ir OF, gali tikė- 
tis pratęsimo, kurio perspektyva ne- 
leidžia abejoti finalinis filmukas. Lauk- 
sime... 


LiL it!) 


okiečių kompanijos Egosoft su 
kurtame žaidime X — Beyond the 
Frontier jūs vadovaujate X Pro- 
totype — pirmajam žemės kosminiam 
laivui, gėlinčiam skristi šviesos grei- 
čiu. Deja, pirmojo bandomojo skrydžio 
metu kažkas atsitiko, ir jūs netikėtai 
atsiduriate tolimoje ir visiškai jums ne- 
pažįstamoje galaktikoje. Jūsų beginklį 
it neapsaugotą laivą suranda Teladi 
ateivių rasė; kuriuos labiausiai domi- 
na tik pelnas bei komercija. Jie aprū- 
pina jūsų laivą pagrindinėmis apsau- 
gos sistemomis, sensoriais, Kurių pa“ 
dedami galite keliauti taip Žvaigždžių 
sistėmų;: bei duoda jums pradinį ka- 
pilalą prekėms nusipirkti. Tačiau visa 
tai. jus gaunate ne veliui ir šią nemažą 
skolą jiems leks grąžinti. 

Taigi jūsų nuotykiai prasideda tuo, 
kad jumis reikia kažkokiu būdu uždirbti 
pakankamai pinigų, kad grąžintumete 


tas; griežtai jo laikytis jūsų niekas nė 
verčia. Tiesą sakant, galima paga (6) 
ti, kad Zaidimas jūs nėlgi skali j 
siškai nekreipti dėmesio į si 
kiek tik norite; galite tizti virtuala: 


bei tvarkyti savo nuosavas kosminės 
gamyklas ir kasyklas. Bėgant laikui, jūs 
galite sukurti masyvią finansinę impe- 
tiją. 

Daugumą svarbiausių žaidimo as- 
pektų Žaidimo kūrėjai paliko išsiaiš- 
kinti paliems žaidėjams. Netgi prie žai- 
dimo pridėtoje plonytėje instrukcijoje 
paaiškinti tik kai kurie Žaidimo ypa- 
tumai. Kaip įsigyti gamyklas ir kasyk- 
las, jums teks aiškintis patiems. Taip 
pat jums teks išmokti samdyti krovi- 
ninius laivus ir naikintuvus, kurie ap- 
tarnaus bei saugos jūsų nuosavybę. 
Jums reikės sužinoti, kur nusipirkti ge- 
riausias gynybines sistemas, galingiau- 
sius ginklus bei įvairiausias prekes. 
Taigi jums teks išeikvoti galybę laiko 


Akikaannanas 


ieškant būtiniausių dalykų. Tačiau pa- 
našt, Kad palikti žaidėją nežinioje bu- 
vo visiškai samoningas Žaidimo kūrė- 
jų sprendimas. Juk keliavimas ir neži- 
nomų kosmoso platybių tyrinėjimas yra 
viena iš X — Beyond the Prontier ypa- 
tybių: Jeigu pėr pirmąjį Zaidimo pus- 
valandį jums neigris kietas X — Be- 


Teladi školą. Nors žaidimė yla šiūžė:: 


kosmoso platybės, pirkti ir parduoti . 
įvairiausias prekės; Kovoti su: piratais * 
ar blogiūkais ateiviais 17 netgi įsigyti | 
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yond the Frontier tempas, visiškai įma- 
noma, kad jums patiks keliauti po ne- 
ištirtas žvaigždžių sistemas. Žaidime 
yra virš 50 žvaigždžių sistemų, kurio- 
se gyvena še skirtingos rasės. Kiek- 
viena jų turi savo įtakos slerą ir Lik jai 
būdingą kosminės srities dizainą. Nors 
rasės turi kai kurių bendrumų, iš cs- 
mės:jos labai skirtingos. 

BAUDE) norint užsidirbti „pinigų, 


arduoti toje 
oje esanči 


" Pažaidę maždaug valandą, galėsi- 
te aprūpinti Savo laivą pora lazerių, 
dideliu skyriu kroviniams, navigaciniu 
kompiuteriu bei laiko greitintuvu. Sėk- 
mingai prekiaudami, gana greitai ga- 
lėsite surinkti pakankamai pinigų nuo- 
savai jėgainei ar kokiai kitai instalia- 
Cijai. Jeigu savo instaliacijas ginsite 
nuo Xenon'ų laivų antpuolių ir aprū- 
pinsite būtinais ištekliais, greitai pra- 
turtėsite. Didesnėms instaliacijoms ga- 
lėsite nupirkti krovininius laivus. Kol 
užteks pinigų, jie automatiškai atskrai- 
dins būtiną išteklių kieki. Tada jums 
tik liks nustatyti galutinio instaliacijos 
gaminamo produkto kainą ir stebėti, 
kaip auga pinigai. 

Deja, skirtingai nei Elite, 
jūs negalite parduoti savo lai- 
vo ir nusipirkti naujo. Tačiau 
jūs galite jį visapusiškai išto- 
bulinli įvairiausiais naujais 
įrengimais, kol galiausiai jis ga- 
ės konkuruoti su galingiausiais 
galaktikoje kariniais laivais. 

Kovos žaidime nėra visiš- 
kai beviltiškos, tačiau puikio- 
mis jų taip pat nepavadinsi. 
Akivaizdu, kad žaidimo kūrė- 
jai pagrindinį dėmesį skyrė pre- 
kybai ir galaktikos tyrinėjimui, 


aidim 
aprašymai 


EYON 


i 
nes kai kurie kovos elementai atrodo 
| neišbaigti. Piratų laivai, kuriuos su- 
| tiksite praktiškai kiekvienoje žvaigž- 
| džių sistemoje, nesugeba rimčiau pa- 
sipriešinti, nors jūsų sensoriai perspė- 
ja apie juose esančius masyvius ener- 
getinius skydus ir galingus lazerius. 
| Šie nepaslankūs transporto laivai prak- 
ltiškai nesigina, Vienintelė jų kovos 
taktika taranavimas. Šis savižudiš- 
kas. elgesys — tai prasto dirbtinio in- 
to D S ė. Dau- 


a kurių įrimačių. kosminių laivų 
instaliacijų modeliai puikiai dela- 
lizuoti ir gražiai animuoti. Tačiau dau- 
guma kosminių laivų modelių yra su- 
paprastinti ir sudaryti iš gana nedi- 
delio daugiakampių kiekio. Turint 
omenyje apskritai puikią žaidimo gra- 


fiką — puikius šviesio efektus, deta- 
liai atvaizduotas besisukančias pla- 
netas — šie gana grubiai allikti laivų 


modeliai išsiskiria bendrame puikia“ 
me fone savo blyškumu. 

X-Bevond the Frontier turi ir dar 
šiokių tokių trūkumų. Netgi savo pa- 
čių instaliacijose negalite išsaugoti žai- 
dimo. Taip pat yra kai kūrių netiks- 
lumų ir nelogiškumų su prekyba. 

Nežiūrint visų šių problemėlių, žai- 
dimo privalumai žymiai viršija Lrūku- 
mus. Jeigu su ilgesiu prisimenate Eli 


te ir Privateer laikus, šis žaidimas yra 
skirtas jums. X-Beyond the Frontier 
yra vienas iš tų Žaidimų, kurie ilgam 
apsigyvena kietajame kompiuterio dis- 
ke. Nemanau, kad šis žaidimas pa- 
tiks visiems be išimties, bet tie, kurie 
jį pamėgs, pamėgs ilgam. 


Demondim 


J MI ME ona ET 


Žmonių ir nekromancerių žemė 
Žaidimas, kurį žaisime, kol laukia- 
me Diablo II 


Dviejų rasių 
nesantaika 


NOX. pietitosė gyveno žmonės, o 
šiaurėje — nekromancėriai užsiiman- 
tys Juodąja magija it stigebantys. at- 
gaivinti. bei valdyti mMinisitiosius. Nors 
žmonėms ir nekiomančėriais pasidali- 
jus itakos sferas ir užimMamas Žemės 
ilgam įsivyravo taika, žis susitarimas 
tarp konkuruojančių rasių buvo tra- 
pus ir nenatūralus. Viena dieną taika 
turėjo sprogti kaip muilo burbulas. 
Taip ir atsitiko. Nekromancerių Būrys 
įsiveržė į šiaurinės žmonių teritorijas. 
Ataką vargais negalais pavyko alrem- 
ti, tačiau abi pusės turėjo: didelių 
nuostolių. Žūtbūtinis susidūrimas ta- 
po neišvengiamas. Surinkę kariuome- 
nę žmonės smogė atsakomąjį smūgį. 
Jų tikslas buvo visiems laikams susi- 
doroti su nekenčiama rase — varžo- 
vė. Po nuožmaus karo visi nekroman- 
ceriai buvo išžudyti. Liko tik viena mer- 
gaitė, dar visiškai kūdikis, kurios žmo- 
nės pasigailėjo ir atidavė auklėti og- 


jo. Praėjus keliolikai mėtų Ile- 
— toks gabios merginos vardas 


žių magiją. Jos galia ir įlaka 
o. Šalies šiaurėje brendo per- 


kia šalį atsitiktinai iš dabarties 
ika mūsų pagrindinis herojus 
Džekas. Mūsų minėta jaunoji nekro- 
* mancerė Lobulino savo burtus. Per klai- 
dą alsiliko taip, kad jos magijos dėka 
susidarė Leleportinis kanalas į šių die- 
nų pasaulį. Nieko nenutuokiantis ir 
besiilsintis savo bute prie telėvizoriaus 
vargšelis-Džekas buvo“ tiesiog įsiurb“ 
tas į jį. O toliau kaip pasakoje — vai- 
kinas pasijuto krentantis debesyse ir 
būtų mirtinai-susiplojęs į paplotėli, ta- 
čiau likimo ironija — pro šalį beribia- 
me .oto vandenyne skrido vienišas vi- 
duramžių oro laivas, ant kurio denio 
ir nukrito Džekas. Storasis laivo kapi- 
tonas, palaikės jį piratu, jau nutarė 
vargšėlįi kaip reikiant aptalžyti „su po 
Tanka. pasilaikiusiais metaliniais žiū- 
ronais, tačiau vargais negalais Džekui 
pavyko išsisukti ir paaiškinti, kad jis 
nieko blogo daryti nėketina (gerai, kad 
NOX šalyje beni žmonės supranta ang- 
liškai). Mainais už per teleporterį 
įtrauktą televizorių karingasis kapito- 
nas suliko mūsų herojų pristatyti į ar- 


Limiausią miestą. Cia ir pra- 
sideda mūsų herojaus var“ 
gal. 


Aakanaaannanas 


Trys kariniai 
luomai 


Ilgo ir kruvino karo šu 
nekromanceriais metu žmo- 
nių pusėje susiformavo 
trys kariniai luomai: kariai 
(angl. — warriors), būrtinin- 
kai (angl. — wizards) ir kė- 
rėtojai (angl. — conjurers). 
Kiekvienas luomas specia- 
lizavosi tam tikrose srity 
se, kuriose ir pasiekė didžiausių lai- 
mėjimų. 

Kariai išsiskyrė iš kitų didele jėga, 
ištverme ir vikrumu. Jie įvaldė įvai- 
riausius šalluosius ginklus, naudojosi 
šarvais. Tikrų burtų kariai nemokėjo, 
bet turėjo kitų unikalių savybių — pa- 
vyzdžiui, prireikus jie mokėjo tyliai sė- 
linti arba sušukti galingą kario riksmą 
(angl. — "war cry), kuris mūšio metu 
trumpam apsvaigindavo priešą. Taip 
pat kariai naudojosi magiškų galių tu- 
rinčiais ginklais ar daiktais. 


Burtininkai „geriausiai šalyje įsisa“ 
vino įvairias magijos rūšis, spesdavo 
gudrius magiškus spąstus, tačiau bu- 
vo liziškai silpniausi ir pažeidžiamiau- 
si, nes nenaudojo šarvų bei daugelio 
įprastų ginklų, išskyrus įvairias laždas 
ir skeptrus. Savigynai jie ištobulino 
įvairius gynybinius-burtus. 

Kerėtojai išmoko apžavėti ivairias 
būtybės, kad jos jiems: paklustų. Jie 
sugebėdavo laip paveikti priešus, kad 
jie kaudavosi: kerėtojo pusėje. Bejė, 
kerėtoja: Vieninteliai mokėjo šaudyti 
iš lanko ar arbaleto. 


Pirmieji kario nuotykiai 
NOX šalyje 


Papasakosiu pirmuosius įvykius 
bei ispūdžius mūsų herojaus akimis. 
Trumpai pasvarstęs, pirmąją savaitę 
pasirinkau paprasčiausia, kario, pro- 
fesiją. Šaunusis oro laivo kapitonas iš- 
laipino mane netoli miesto ir davė pir- 
muosius patarimus. Tik pradėjus Žaisti 


AAS AAAAksnmnanai 


labiausiai krenta į akis, kad mūsų vei“ 4 dėšinėje. 


kėjas mato ne visą jį supančią 
aplinką, o tik tą jos dalį, kurios 
neužstoja sienų kampai ar ko- 
kic nors dideli daiktai, pavyz- 
džiui, kolonos. Visa kita skendi 
juodoje tamsoje. S 

Vaikščioti išmokau nesudėtingai — 
reikia tik laikyti paspauslą dešinį pe- 
lytės klavišą norimoje ekrano vietoje. 
Herojus klusniai eina kursoriaus link, 
o jei atstumas didesnis — jis susirie- 
tęs skuodžia visu greičiu. Nors tai ir 
atrodo nesolidžiai bei kiek komiškai, 


tačiau greita ir paprasta. Sąveika su 
įvairiais išoriniais objektais irgi ne- 
komplikuota. Aha, pamačiau šalia pa- 
dėtus du raudonus obuolius. Kodėl 
Gi nepaimti gero daikto, gal pravėrs 
ateityje? Nuvėdus kursorių virš vai- 
siaus, rodyklė pakeičia formą, O pats 
daiktas apibrėžiamas mėlynu apskri- 
timu. „Dabar spustelėjus kairijį klavišą 
obuoliai paeiliui kaipmat atsiduria ma- 
no krėpsyje.-Kiek turime obuolių, ma- 
tosi nedideliame langelyje, kuris yra 
dešiniajame apatiniame ekrano kam- 
pe. Maistas reikalingas atstatyti pra- 
rastoms: mūšio metu gyvybinėms. jė= 
goms, -pavaižduolonis raudonu skys- 
čių, esančiu vertikaliame indė ekrano 


izurds are masters Of magic. They create magical traps 
'ontaining spells. They Cannot Wweur armor and Can arm 
themselves-only with stavės. Wizards Commence their 


Žes near: Castle Gala 
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The Gauntiet 


Einant miesto link mane užpuolė 
iš kažkur atskridęs šikšnosparnis, Ji 
lengvai pasiunčiau į dausas keliais 
laikliai kardo kirčiais — užteko tik porą 
kartų paspausti kairijį pelytės mygtu- 
ką. Prieš dvesiant virš jo dar atsirado 
geltoni į dangų kylantys skaičiukai, ro- 
dantys kiek gyvybės taškų prarado 
"plėviasparnis". Herojui mūšio metu 
padaryta žala rodoma raudonais skai- 
čiukais. Labai patogu ir informatyvu. 
Beje, panašu, kad smogiant labai taik- 
liai užsimoti ir nereikia, ašmenys tie- 
siog patys randa auką. Puiku. 

Klaidžiojant po šali, ypač miške, 
kur einant pagrindiniu keliu per me- 
džių šakas galima nepamatyti siauro 
prie lobių vedančio takelio, labai pra- 
vers ir žemėlapis, nes ioje vietoje ja- 
me pamatysite nulrūkusią “korido- 
riaus" liniją. Būkite altidūs, žaidime kai 
kurios uolos (sienos) yra netvirtos ir 
stipriau trenkus subyra — ten dažnai 
galima rasti įvairių daiktų. 

Pagaliau pasiekiau miestelį. Prie 
vartų stovėjo į ilgas kalbas nesileidžian- 
tys sargybiniai. Mūsų trumpo pokal- 
bio tekstas pasirodė ekrano apačioje. 
Beje, galima nustatyti opciją, kad vi- 
sus dialogus kompiuteris įgarsintų, 
nors kažkodėl žaidimo pradžioje ši sa- 
vybė buvo išjungta. Šalia langelio, ku- 
tiamė pasirodo tekstas, yra mygtukas. 
Jį paspaudus dialogas įgarsinamas pa- 
kartotinai. Besimokantiems anglų kal- 
bos tai patiks, nes leis praturtinti ne 
tik naudojamų Žodžių atsargą, bet ir 
išmokti šių žodžių tarties, 

Mieste be didesnio vargo suradau 
laivo kapitono nurodytą žmogų (tiks- 
liau jis pats priėjo prie manęs), kuris 


pasisiūlė padėti įstoti į ka- 
Tių broliją. Aišku, prieš tai 
buvo privalu atlikti jo užsa- 
kymą. Reikėjo nueiti į 6buo- 
lių soda ir pagauti vieną to- 
su -di- 


kį nedorą padarėlį 


"na 


za aprašymai 


tik įvairių skrynių atidarymui ar ak“ 
menų ridenimui, bet tr įvairaus plau- 
ko monstrų Kaukolių atvėrimo: “ope- 
racijoms“. 

Šalia raudono gyvybės indo 6kra“ 
no dešinėje atsirado dar vienas indas; 
pilnas burtams reikalingo mėlynos spal- 
vos skysčio (manos). Išsekus jos at- 
sargoms, lengvai“ "pasikrauti" galima 
atsistojus greta spinduliuojančių ma- 


 gišką energiją melsvų kristalų. Žaidi- 


me jų rašitė beveik kiekvienoje kryž- 
kelėje, požemiuose bei visuose mies- 
tuose. Kad laip sų automobiliu dėga- 
linėje aisistojus šalia kolonėlės — "pa- 
sikrovci' per atstumą benzinu ir va“ 
žiuoji toliau nieko nemokėdamas. 

Tiesa, jei teks kariauti tose vieto- 
se, kur melsvųjų kristalų 
trūksta, iš anksto reikėtų 
pasirūpinti ir tokios pa- 
čios spalvos buteliukais, 
kuriė irgi yra pripildyti 
burtininkams ir kerėto- 
jams reikalingos energijos; 
Jei prakalbome apie viso 


Žiissenananasa 


delė galva ir panašų į mažą Vaikėčą, 
taikliai besimėtanti akmenimis 15 pa“ 
darų rūšis originale pavadinta“ ii“ 
chins). Buvo išlieta nemažai prakaito, 
kol jį nudėjau; nes; pasirodė, Nopai“ 
sant Žemo ūgio, j0 kojos buvo labai 
miklios, 6 Melo akininės Karlą 
bumbtėlėjo mano karių Kexai | Kak- 


tą: 


Įvykdžiussšt nadidėh darba map 
atsivėrė didžiausio Dastato Mieste Au 
rys. „kur: būvo Įšiklinusi Karių brolija. 
Čia pat. teko įšiaikyti stojamaji ėgža- 
mina -— pėreili visokiu pNiklių i pro“ 
šų pilnus. treniruočių kambarius £g- 
zaminas nebuvo. pot daug šudėlingas 
ir pagaliau mano herojus — karių bro: 
lijos narys. O šia. proga ir pirmoji rimi 
ta užduotis — nuvykti į Ix miestą ir 
išvalyti kapines nuo: ten įsikūrusių jau 
mums pažistamų urchinų. Ten ir pali- 
kime mūsų herojų, desperatiškai mė- 
ginantį išgaudyti į visas puses išsibė- 
giojančių urchinų gaujas, ir persikėl- 
kime į kito, benė labiausiai neįprasto 
veikėjo — kerėlojo kūną. 


Kerėtojas — žvėrių 
valdovas 


Pasirinkus kerėtojo luomą, starto 
vieta pasikeitė. Šį kartą oro laivas nu- 
sileido netoli nuo kerėtojų miesto 
trumpu pavadinimu — “Ix", o vietoj 
kardo mūsų herojus: įsigijo ilgą lazdą 
su storu gumbu gale. Jos aprašyme 

„Dasakyla, kad lazda puikiai tinka ne 
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kius buteliukus, tai žaidime jie yra trijų 
rūšių: jau minėti mėlynieji, raudonieji 
>. Atstatantys gyvybę ir žalieji — gy- 
dantys apsinuodijimus. Kariui mėly- 
niūjų buteliukų neprireiks, todėl jis ga- 
lės juos parduoti ir už uždirbtus pini- 
gus.:nusipirkli jam reikalingo maišto — 
obuolių, mėsos ar vyno. Perspėju — 
alkoholis kenkia jūsų sveikatai, 
NOX'ė šių principų labai svarbu lai- 
Kylis mūšio metu, nės Žmogus ap- 
svaigsta it negali kovoti, todėl vyną 
gerkite tik ramioje aplinkojė. 

O dabar grįžkime į miestą pas mū- 
sų herojų. Tik atvykes jis tapo nėcil“ 
nio įvykio stebėtoju. Lyg iš po žemių 
atsirado nekromancėns ir užpuolė ėju- 
sius gatve Žmonės. Sumurmėjės kdž- 
kokį užkeikimą jis vieną iš miesto gy“ 
ventojų paveilė dideliu voru: Gyven: 
tojai ėmė jį vytis, lačiūu nekromancė> 
ris tiesiog išgaravo Orė: 

Šis voras savo voratinklį surezgė 
vyriausiojo miesto Vado namiiose.-Da- 
bar visokių šlykščių gyvių bijantis va-. 
das kategoriškai atsisako išeiti iš savo 
apartamentų. Šlai ir pirmoji užduotis 
— surasti už miesto gyvenantį kerė: 
toją ir atvesti jį šiai problėmai išsprės- 


Adsknnonos 


ti. Iš anksto gal 
užduotį teks 4 
jas tik duos pirt 
džiantį apžav 
Dabar pakalbė 
džiančius kerėtojui ša li pajungii 
kitas būtybes. Visų a, būtina Lu- 
rėti pergamentą“, aprašanti būlent šį 
dievo sutvėrimą, O antra — nemažai 
manos atsargų. Iš viso kerėtojas gali 
valdyti du didesnius arba kėtūris smul- 
kesnius padarus. Jis gali nurodyti sa- 
vo pavaldiniams sekti paskui ir -ginti 
savo šeimininką (angl. — escort), pa- 
silikti nurodytoje vietoje ir ją saugoti 
(angl. — guard) ar savarankiškai 
medžioti (angl. — Aunt). Nusibodusį 
pavaldinį galima lengvai ir be pėdsa- 
kų sunaikinti (angl. — banish), kad at- 
-siraštų laisvos vietos kitam sutvėrimui,. 
"Ne tik kerėtojai, bet ir kiti herojai 
gali išmėginti: malonumą valdyti žvė- 
"nės išėjus iš Ix miesto pro pieti- 
vartus už 200 "žalių" galima nu- 
vieną ar net kelis prijaukintus 
'uotus vilkus. Pasijusite, kaip 
žėrių valdovas“. 
žių ši žaidimo naujovė at- 
domiai, tačiau vėliau ji kar- 
ma kiek varginti, nes pastoviai 
tikti atsiliekančių pavaldinių, 
ei jie iš prigimties nėra labai grei- 
čiau įei mėgstate didelę kompa- 
: niją ir naujoves arba norite herojaus 
aš kovotojo su tam tikromis magiško- 
"mis galiomis — kerėtojo personažas 
kaip tik jums. Norėtųsi „perspėti, kad 
vaikštant su keliais parankiniais Žai- 
dimas "sukasi" kiek lėčiau. Tai ypač 
jaučiasi žaidžiant. kompiuteriu, kurio 
parametrai artimi minimaliems žaidi- 
mo reikalavimams. 


Burtininkų luomas 


Žaidimo, apžvalga būtų nepilna, jei 
nors trumpai neaptartume burtininko 
asmenybės. Burtininkas tūri daug ben- 
drų savybių su kerėtojų, netgi tokie 
patys yra kai kurie naudojami užkei- 
kimai. Jeigu kėrėtojas galėjo vilkėti 
kad ir odinius šarvus, lai burtininkas 
vien tik savo ekipiruotė ir fizine galia 
pasitikėti visiškai nėgali. Skirtingose si- 
tuacijose jį gelbsti tik įvairiausi burtai 


— tHek gynybiniai, tiek puo- 
lamieji. Numatyta, kad Žai- 
dėjas gali pats sudarinėti net 
trijų skirtingų burių kombi- 
nacijas, kurios atliekamos 
vienu klaviatūros paspaudi- 
mu. Perskaičius dar vieną to 
paties burto knygą, jo galia 
sustiprėja. 


Kiekvienas herojus žaidimą prade- 
da viš kitoje vietoje. Burtininkas išlai- 
pinamas kažkokio didelio vandens tel- 
kinio pakrantėje, netoli būsimojo žila- 
barzdžio mokytojo namų. Tačiau. lo- 
liau nepasakosime pirmųjų Džeko 
žingsnių, o paliksime tai išsiaiškinti pa- 
čiam skaitytojui: Juo labiau, kad Žai- 
džiusiam nors kartą panašaus stiliaus 
žaidimą, NOX-0 pirmieji lygiai bus tik- 
rai nesudėtingi ir jokių patarimų muū- 
sų skaitytojui neprireiks. 

Apibendrindamas Lik paminėsiu 
kad, lyginant su Diablo, žaidimo už- 
duotys įvairios, nenuobodžios: ir; sa- 
kyčiau, net originalios, Aišku, šioje vie- 
toje Ultima ar Land of Lore šalininkai 
mane užjuoks negyvai; nors misijos Hik- 
rai yra įdomios, žaidime labai Jaučia- 
mas. siužeto linijiškumas — geriausiu 
atveju turėsitė dvi-tris heįvykdytas už- 
duotis — nė daugiau, nes kol jų neat- 
liksite, naujų paprasčiausiai negausi- 
te. O visi vartai ir durys, vėdantys į 
neištirtas vietas, bus uždaryti. 

Beje, po kelių pirmųjų skirtingų už- 
duočių visų trijų herojų — kario, kė- 
rėtojo ir burtininko — keliai vis: Lek 
susipins, kai jie pateks į požeminė ka- 
pavietę si daugybę vaikščiojančių nu- 
mirėlių. Tėn pirmą kartą ir -susidursi- 
me akis į akį šu pagrindine Žmonių 
prieše -Hecubah. Kautis su ja neteks, 
bet pamatysite Smaikštų intarpą, tuo 
įsitikindami, kad žaidimo kūrėjai turi 
puikų subtilaus jumoro jausmą. 


NOXtinklė 


Kalbama, kad prieš penkerius me- 
tus (!) pradėtas Kurti NOX iš pat pra- 
džių buvo skirtas specialiai Žaisti tin- 
kle, 0 pilnavertis vieno žaidėjo (angl: - 
single player) pasaulis atsirado žymiai 
vėliau. Nežinau, ar tai tiesa, bet žai- 
dimė tikrai nestokojama įvairiu kolėk- 


tyvinio. žaidimo: (ang. — multiplayer) 
rūšių: užgrobk vėliavą (angl: = Cap- 
ture (he Iag), arena (angl. — arena), 


išlieka stipriausias (angl. — elimina- 
tion), kiečiausias: karalius (angl. — 
“King of the Realm"), rūtulio mėtymas 
į priešo vėliavą (angl. — Flag. Ball). 
Visas šias modifikacijas galima žaisti 
prisijungus prie Westwood Online žai- 
dimo tarnybos. Priklausomai nuo ly- 
gio, vienu metu gali žaisti net 32 žmo- 
nės. Šių grynai veiksmo žaidimų mut 
tiplayer režimu ųžsaugoti negalima. 
Matyt, ir nereikia: 

Liūdna, bet man labai trūksta vie- 
no režimo, pačio svarbiausio RPG žai- 
dimuose — kooperatyvinio, Kad žai- 
dimą neskubant.būtų galima pereiti" 
karlu su draugu. 


Kaip turi atrodyti geras 
RPG žaidimas? 


Jau iš pirmo žvilgsnio NOX palie- 
ka užbaigto ir gerai nušlituoto žaidi- 
mo įspūdį. Jį Žaisti tikrai malonu. In- 
terfeisas labai patogus ir paprastas. 
Imkimeė kad ir tokį pavyzdi — šalia 
burtus, maistą, prieštuodžius ar gink- 
lą rodančių langelių ekrane yra pažy- 
mėtos jų sužadinimui priskirtos kla- 
viatūros raidės. Tada vienu klavišo pa- 
spaudimu galima atlikti norimą veiks- 
mą ir nereikia gaišti brangių sekun- 
džių spaudžiant langelį pelytės kur- 
soriumi. Tai menkniekis, kuriam įgy- 
vendinti nereikia daug pastangų, bet 
pradedančiam žaisti naują žaidimą šis 
patobulinimas yra tikrai labai palto- 
gus ir naudingas. O pakako tik apie 
tai pagalvoti! Nenoriu teigti, kad ki- 
tuose žaidimuose negalima įvairių 
veiksmų atlikti klaviatūros pagalba, 
tačiau NOX-e tai Žymiai patogiau, nes 
nereikia pastoviai žvilgčioti į žaidimo 
instrukciją ar šalia padėtą '"špargal- 
ke“. 

Žaidimas turėtų patraukti labai pla- 
taus Žaidėjų rato dėmesį. nes jis nėra 
per daug sudėtingas. Pabrėšių savo 
mintį dar kartą — jis yra sudėtingas ir 
komplikuolas būtent pakankamai, 6 ne 
perdaug, Kai to visai nereikia. Man 
patinka, kad NOX „Žaidėjas nėra pa- 
hiekamas braidyti. po didžiulę nežino- 
ma šali, ne taip, kaip Baldurs Gate 
(metu akmenuką į gamintojų daržą), 
kur duotą užduotį galima išreikšti sa-: 
kiniu — "nucik nežinia kur, atnešk ne- 

| žinia ką“. Bė abojo, visada: bus ir kila 
; nuomonė — “laisvojo plaukiojimo“ ša- 


"lininkų, kurie teigia, kad veikėjui rei 
“Kia suteikti, kiek įmanoma, daugiau 
rėiksmų laisvės. Jų nusivylimui šito 
aidime nerasime, nes užduotys yra 
abai Konkrečios, sekančios viena po 


sirangiūsį koridorių, 0 ne atvirą vieto- 
vę, kur galima pasirinkti bet kokią 
kryptį. NOX pasiklysti neįmanoma net 
miške keliaujant iš vieno miesto į kitą, 
nes realiai yra tik vienas praėjimas, 0 
jo kraštai puikiai matosi tiek žiūrint 
herojaus akimis, tiek žemėlapyje. Dau- 
giau laisvos erdvės yra nebent mies- 
tuose. 

Atrodo, kai kur NOX kūrėjams pa- 
vyko pasiekti idealų viduriuką. Imki- 
me, pavyzdžiui, kad ir gyvenviečių dy- 
dį: Might and Magic VI ir VII serijo- 
se be žemėlapio į miestą geriau neik 
— tikrai pasiklysi, 0 jei reikės rasti 
kažkada lankytą eilinį niekuo neišsi- 
skiriantį namą, tai jau vien apie tai 
pagalvojus darosi baisu. Toks didelis 
miestas yra labai panašus į tikrą, ta- 
čiau Čia gi ne orientacininkų varžy- 
bos, čia RPG žaidimas! O juk tame 
žaidime dauguma namų neatlieka jo- 
kios funkcijos, tai yra tik žaidėjui truk- 
dantis balastas. Kitas kraštutinumas 
— Diablo. Visame žaidime vienas vie- 
nintėlis sugriuvęs ir sukrypęs kaime- 
lis bei pora vienkiemių šalia jo. Jokios 
prekybininkų konkurencijos, praktiškai 
tik po vieną tos pačios paskirties par- 
duotuvę! 

NOX gi reikalai sutvarkyti daug 
logiškiau — miestai yra keli, 
ne per dideli, kad reikėtų daug klai- 
džioti. Be parduotuvių pajvairinimui 
juose yra ir kitų pastatų. Galvėse 
vaikšto žmonės. Pagaliau nors nesijauti 
vienintele likusia gyva, išskyrus įvai- 
rias pabaisas, būtybe, kaip žaisdamas 
Diablo. Juk žmogus yra bendruomeni- 
nis padaras, jam reikia bendravimo. Ta- 
čiau NOX ir nėra turgus, kai jau ne- 
bežinai, ką kalbinti. Šioje vietoje rei- 
kėlų paminėti, kad žaidime skirtingų 
personažų, ypač miestelėnų, veidai 
dažnai kartojasi. Gal man vaidenasi, 
bet visi smuklininkai labai panašūs vie- 
nas į kitą. Matyt, broliai... Beje, ga- 
mintojai žaidime priskaičiavo virš 100 
statinių personažų (angl. — non-play- 
er characters, sutrumpintai — NPC), 
40 rūšių monstrų (neskaitant įvairių 


lačiau 


porūšių) bei vi 
burtų. 


š 100 rūšių ginklų ir 


Ar turime žaidimui PiMtŲ 
priekšištų? | 


Norėčiau įspėti, t 
Diablo žaidime NOX RPG 
išstūmė veiksmas. Čia dažniausiai. rė 


dėmesys sutelktas į realaus laiko ži 
dynes. Herojus ir jo priešai bėg 
lenktyninių automobilių greičiu, O 
veiksmo spartos, kaip ir sudėtingumo 
lygio, žaidime pasirinkti (sumažinti) nė 
galima. Kai kas gal pasakys, Kad s5ū 
Diablo atsirado naujas žaidimų poru“ 
šis Action RPG, tačiau tada taip 
pat sėkmingai galime žaisti 11 Guakė 
klonus, kur žmogeliukai kiek: didėšni, 
ir manyti, kad žaidžiamė RPG žaidi“ 
mą! Tačiau kiekvienam savo; 
mės, kad tikri RPG Zaidimai ne 


išstumtais kvė 
kuriuos žaidž 
dį UM 


noma spaud 
čio daiklo special 


inventoriaus langą. Mano nuomone, 

sa informacija apie pėrkūmą ar par“ 
duodamą daiktą turėtų būti rodoma 
iš karto arba jai gauti pakaktų pely- 
tės dešinio klavišo paspaudimo. 

Gal esu senų pažiūrų, tačiau man 
nelabai patiko ir pats žaidimo įvadas. 
Jau tapo iprasta, kad viduramžių ar 
ateities šalis gelbėja mūsų amžininkai 
("Omikron: The Nomad Soul“, “Ulti- 
ma IX: Ascension" ir aibė kiltų pasku- 
tiniu metu išleistų žaidimų), tačiau 
man net pagrindinio herojaus apavas 
— iš mūsų laikų alkeliavę sporliniai 
bateliai -— visiškai nedera prie Žaidi- 
mo atmosferos, todėl pirmas dalykas, 
ką padariau — už paskulinius pini- 
gus nusipirkau normalią viduramžių 
avalynę bei rūbus. Tačiau į šias smul- 
kmenas galima nekreipti dėmesio, nes 
žinojimas, kad esi iš ateities ar kito 
žmonių pasaulio, iš esmės pačio Žai- 


kad dar labiau nei“ 
2 mentu S 


kia ne proto; o miklių pirštų, nės visas: 


| tyvuojama „prieš tai“ atidarius herojaus: 


dimo nei pablogina, nei pagerina. 

Žaidime yra trys grafiniai režimai 
— 640x480, 800x600 ir 1024x768 pik- 
sėlių, tačiau. pakeitus režimą į 
1024x768 pikselių 15 colių monitoriu- 
je matomas izometrinis vaizdas iš vir- 


Miiišišišiššiis 


šaus tampa per mažas, kad galima bū- 
tų patogiai valdyti daiktus. Negaliu 
pasakyti, kad pačio žaidimo gratika 
paliko ypatingą įspūdį. Manyčiau; ji 
nedaug pasistumėjo į prieki nuo prieš 
3 metus išleisto Diablo laikų. Gal jau 
pasiekta dvimatės grafikos gerėjimo 1i- 
ba? Kita vertus, žaidimo aplinkoje džiu- 
gina tai, kad yra daug akiai mielas ža- 
Tuinos ir miškų, o ne lik niūrus p0že- 
miai; kaip Diablo. Bė Lo, galima stum= 
dyti ivairius daiktus — kėdės, stati- 
nės su vandeniu ar akmenis. Tai Žai- 
dėjui duoda galimybę prireikus blo- 
kuoti kai kurias duris, statinėmis šu 
vandeniu gesinti ugni, pasišviesti sau 
kelią žvakidėmis. 

Gamintojai, priklausomai nuo kom- 
iuterio pajėgumo, leidžia pasirinkti 
„kokius grafinius efektus matysime ek- 
zane. Jei turite 3D video spartintuvą 
> mesidžiaukite, nes grafikos sparti- 
imo, Kaip ir 3D garso, žaidimas "ne- 
alaiko“. Minimalūs, sisteminiai reika- 
„lavimai kompiuteriui nėra labai dideli 
Pentium 200 MMX, 32Mb RAM, 
300Mb kietajame diske, 8x CD-ROM, 
2Mb. video korta, Windows. 95/98, o 
gamintojų rekomenduojami — Pen- 
tium II 266MHz, 64Mb RAM, 16x CD- 
ROM įrenginys. 

Apibendrinant norėtųsi pasakyti, 
kad NOX atrodo kaip gerokai pato- 
bulintas ir puikiai suręstas Diablo klo- 
nas, dar labiau užpildytas greito veiks- 
mo, tačiau nieko daugiau. Ko gėro, 
pati didžiausia NOX naujovė — tra- 
diciniuose RPG nematytas veikėjas (aš 
ji pavadinau kerėtoju); galintis savo 
valdžion pajungti įvairius gyvius, To- 
dėl panašu, kad jei Diablo II | 
"pasispaus" ir greitu laiku išpil 
sus savo pažadus, tai NOX sė 
rai nebus ilgaamžė. 3 

O pačiai pabaigai pask) 
tarimas: jei kelyje netyčia 


dretelskiiė į jo vidų, nės: 1 
rasite ką nors vertinga. Ech, 
tuvos miškuose būtų tiek 10b 


uomet aš pagaliau atplėšiau 
akis nuo monitoriaus, suvo 
kiau, kad praėjo daug daugiau 
laiko nei maniau. Apie tai bylojo ir 
kalnas nešvarių kavos puodelių bei 
popieriukai nuo šokolado. O iš tie- 
sų laikas prabėgo visai ne šiame, O 
naujajame mano gyvenime Sim Si- 
čio mieste. Taigi kompanija Maxis, 
oficialus kompanijos EA padalinys, 
pateikė mums naują staigmeną — 
žmogaus gyvenimo simuliatorių 
The Sims. Tai naujas Vilo Raito 
(Sim Sity 3000) projektas, todėl ne- 
nuostabu, kad veiksmas vykta Sim 
Sityje, 0 pats žaidimas pavadintas 
The Sims. 

Nors žaidimas yra priskiriamas 
faktiškai naujam "gyvenimo simu- 
liatoriaus" žanrui, aš drąsiai galiu 
vadinti jį ir RPG žaidimu, mat, 
sims'ai turi daug šio žanro savybių. 
Pirmiausiai — savo herojaus susi- 
kūrimas. Tiesa, yra keletas jau su- 
kurtų personažų, tačiau mano nuo- 
mone, kur kas smagiau valdyti he- 
rojų, kuris pavadintas jūsų išgalvo- 
la pavarde ir vardu. Taigi herojaus 
kūrimas susideda iš keleto etapų. 
Svarbiausias dalykas yra pavardė, 
būkite atidūs ją galvodami, mal, pa- 
gal anglų tradicijas visi šeimos na- 
riai vadinsis viena pavarde ir galū- 
nių keisti negalėsite, taigi, jei vy- 
ras bus Bronislovas Čepulionis, tai 


žmona bus Zita Cepulio- 
nis. Tad labiau tiktų dau- 
Giskaitoje vartojamos pa- 
vardės — Bronislovas Če- 
pulioniai, Zita Čepulioniai 
ir t.t. Dar gražiau būtų, jei 
pavardės vietoje įrašytumėte "iš Lie- 
tuvos". Taigi kai toks kankinantis 
klausimas, kaip krikštynos, bus iš- 
spręstas, jums teks parinkti lyti, 
odos spalvą, galvą ir drabužius (o 
tuo pačiu ir figūrą). Baigę kurti kū- 
niškus dalykus, percisite prie dva- 
sinių, t. y. charakterio savybių ir 
horoskopo. Parinkus horoskopą, 
jums iš karto bus pateiktos visos jam 
būdingos charakterio savybės, tad 
galėsite jas dar šiek tiek pakoreguo- 
ti. Taigi baigę kurti personažą/us, 
jūs pateksite į rajoną, kuriame jūms 
lemta apsigyventi, ir turėsit 
rinkti vietą, kurioj 
site keletą jau suki 


vokos reikmenys, ir šeima. Tai p 
dės jums suprasti pagrindinius 4 


savą lūšną, kūri vėliau 
mais, arba kaip Lieti 
ma sakyti — "fažend. 


žaidimas 
Taigi, kai visi herojai išrinkti ir 


apgyvendinti, laikas paleisti laikro- 
duką ir pasinerti į Sims pasaulį. De- 
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Lygiai tam pačiam, kam jie reika- 
jūs pirksite maistą, baldus, namų, 
apyvokos reikmenis ir kitas prekes, 


be kurių žmogaus gyvenimas taptų 


pinigus reikia uždirbti. Darbo Sim 


ja, silpnų nervų žmonėms tai nepa- 
tartina, nes kartą peržengę ribą tarp 
Sims'ų ir realiojo pasaulio jūs var- 
giai rasite kelią atgal į normalų gy- 
venimą. 

Žaidimo esmė yra paprastus vie- 
no namo gyventojus paversti visa- 
pusiškai išsivyčiusių laimingų ir tur- 
tingų Žmonių šeima. Taigi, kad jie 
taptų tokie, juos reikia prižiūrėti, 
(priežiūra jokiu būdu neprimena 
"tamagotčių" auginimo). Kiekvie- 
nas sims'as turi aštuonis poreikius. 
Tai alkis, Lualetas, bendravimas, 
energija, komfortas, aplinka, higie- 
na ir hobis. Tai yra esminiai daly- 
kai, kuriuos reikia patenkinti. Ša- 
lia kiekvieno šių poreikių išvysite 
tūlpelį: kuo daugiau stulpelyje ža- 
alvos, tuo labiau tas poreikis 
aigi visų šių poreikių 
yra didžiausias var- 
Ikanas Žmogus nenori 
irbti, tačiau kai jį mai- 
jo. poreikis apsilankyti 
omect jis būna tualete, 
igienos rodiklis; kol jis 
<as, nukenčia laisvalai- 
reikis ir pan. Taigi vi- 
eikia lakstyti pas- 
ilelius" ir žiū- 
Ot valgęs jūsų 
ų žiūrėti “te- 


Pinigai, darbas, 
karjera 


Kam reikalingi pinigai žaidime? 


lingi ir realiame gyvenime. Už juos 


nepilnavertis. Tik bėda ta, kad tuos 


namus jūs taip pat turite galvoti apie 
ai, ką darote, mat, pats namas ir 
kiemas apie jį Luri patenkinti vadi- 
165; „pri- namąjį 'Kambario" poreikį. Stenki- 
karjeros, lės sudaryti kuo daugiau erdvės, ne- 5 
pamirškite langų ir apšvietimo, ži- veliams reikia į aaa, kad jie irgi 
dinys ar baseinas namo kieme laip nori valgyti, miegoti, žiūrėti tele- 
ko ar sportininko karjer; pat ne pro šalį. Tik nepersistenkite | v. zorių ir t.t. Jeigu jam pradėjus rėk- 


"daugiau laiko savo: kūno: tobulini- su gėlėmis, mat, jas reikia prižiūrė- ti juo nepasirūpinsite, jį iš jūsų 


mą „pradėti Kokias nors Ajas: ai 
„yra dar vienas "setupas", 


„mui, bet mažiau — bendravimui. Į ti, be priežiūros jos nuvysta ir tik | atims, ir vietoj gausesnės šeimos 

| Pasirinkę politiko karjerą, kiaurą Į viską gadina. Ir pas jus niekada ne- | jums liks išleisti papildomi pinigai, 

i „dieną lurėsite staipytis prieš veid- | užsuks joks kaimynas... prarasta karjera ir nuovargis. Beje, 
| "rodį ir tobulinti savo bendravimo 1 : vaikus galima pasidaryti ir patiems, 
"sugebėjimus, susirasti krūvą drau- Kaimynai tam tereikia, kad tarpusavio santy- 


1 alyl, potencialių balsuotojų) 
dr WB „Be to, dar galile pasirinkti ir 
“ nusikaltėlio karjerą, tuomet bent jau 
draugų nereiks ieškotis. J Geras da- 


kių rodiklis tarp mamos ir tėčio pa- 


Keletas jų — tie patys kūrėjų „siektų šimtą... 


patalpinti į žaidi ij Gyventojai, ki- 
ubiei= sukurti jūsų pači 
džiui, jei L iki gyvo At pa- 


lykas yra tai, kad kylant kar Bros S 

i S „bodo š šeima 'a", jūs spjaunate į juos, 
laiptais darbo diena trum ž 2 apie juos. 

uriate šeimą “b“ patalpinate ją : 
lyginimas tšeEi““ etoje. Po poros dienų jūs | | 
laikui bėgant tampa vi: A S i J S Valdyr nas 
ir, deja, nuobodesnis; S a 
' S Ligi Lokie žiaurūs ; „Paprastas iki neimanomumo, kad i 
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Namai: 
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„geliai pali vieni 


pus padėži: sumą pi 
stabdote laiką ir ram 
+ dedate juos švaistyti. 

plėsti savo namą arba pi 


: a] jie įeis ii namą. 
Taigi čia jau neišvengsite "barda- 
„mat, kaimynai visiškai nesikuk- 
indami suvalgys jūsų pietus, išgers 
kavą, perjungs žiūrimą TV kana- 
T Lt. Tačiau jūs galite koordi- 
avo personažo poelgius 
jūno atžvilgiu: sakyli 

ompplimentus maloniems 


svečiams ir dalinti antausius KNYGOS APIE KOMPIUTERIUS 
"hachalams"..( ||| IR JŲ NAUDOJIMĄ 
ži i laik Ai js = 23 Smaltijos leidykla, Gedimino g. 47 
TT : | - “tel. (27) 228122, el.p. office smaltija.lt 


duoti inventorių. Žaidime 
yra virš 150 skirtingų ob- „8 
jektų, kuriuos galima nu- K 
sipirkti. Daiktų pirkimas 
z yra viena pagrindinių 
funkcijų. Mat, daiktai yra vie- i Li 
nintelė priemonė poreikiams Seimos plėtimas 
"tenkinti. Parduotuvėje kiek- 
, "vienam daiktui pateiktas ap- 
— " rašas ir nurodyta, kokią nau- 


Kai tik jūsų sukurtoje šeimo- 
je pagerės finansinė situacija, jūs 
sulauksite skambučio iš vaikų 


dą jis suteikia personažui. Branges- , 2 sai S == 
prieglaudos, ir jums pasiūlys įsi- o k 

ni baldai greičiau atstato persona- gai A gailiai = | Interneto | 
vaikinti vaiką. Jeigu sutiksite, : labirintai | 


žo energiją, suteikia daug daugiau 
komforto, pavyzdžiui, geresnis te- 
levizorius greičiau patenkina lais- 
valaikio poreikius ir t.t. Statydami 


kambaryje atsiras vežimėlis, ku- 2 
riame > bus rėksnys, griaunantis 


TTT 


ninis režimas"; 


įjungę I0- 
ninį režimą, galite spustel- 
ti Alt + Tab ir išėję iš žai- 
dimo dirbti įvairius dar- 
bus, o sims'ai tuo metu gy- 
vens savo įprastą gyveni- 
mą. 


CGrafika ir 
garsas 


Pasakysiu komplimen- a 
tą EA kompanijai — mane 
visada žavėjo jų atlikta gralika ir 
garsas. The Sims grafika yra tikrai 
nepriekaištinga. Visi personažai at- 
lieka begales veiksmų, ir tai atrodo 
nepriekaištingai. Antra vertus, Žai- 
dimo veiksmą jūs galite stebėti iš 
keturių pusių ir trijų nuotolių. La- 
bai įdomiai išspręsta sienų pašali- 
nimo problema. Toje vietoje, kur 
vyksta veiksmas, sienos dalis visiš- 
kai išnyksta, 0 veiksmui pasibaigus 
arba personažui nuėjus į kitą vietą, 
siena atsiranda. Na, vienintelis trū- 
kumas yra tas, kad scenose, kurio- 
se personažai apsinuogina, jų kū- 
nus padengia gigantiški "pikseliai". 
O šiaip, kaip jau minėjau. grafika 
atlikta sąžiningai, ir tiesiog malo- 
nu kartais pasėdėti ir pažiūrėti, kaip 
gyvena Sims'ai. 

Kurdami garso efektus kūrėjai 
pademonstravo savo orig nalumą. 
Personažai nekalba jokia kalba, t.y. 


jie kalba kažkokia nau- 
ja kalba. Ne, jų dialogai 
skamba maždaug taip: 
-Fua fua, zys von is 
frenglyšeik aba zy se iz- 
na mhm aha omuhu? 
-Di de du ibliabydu. 
Vadinasi, suprask 
kaip nori. Be persona- 


O 


G 4 


žų dialogų fone skamba paukščiu- 
kų čiulbėjimas, eismas kažkokioje 


tolimoje gatvėje ir t.t: Beje, įsigiję Į 
magnetofoną, galėsite klausytis mu- | 
zikos, pasirinkę sau patinkantį sti-. 


lių. Yra višai neblogų kanini: dai“ 


nuškų, kiaurą parą Kap Duos 2 
“ nus bėgsilė į darbą, arba praleidę dar- 


taiką. 


žaidimo 
patrauklumas 
ir Išvados 
Taigi daugeliu atžvilgių žaidimas 
yra labai netgi patrauklus, be to, 
techniškai tvarkingai ir originaliai 
atliktas. Tačiau šiaip ar taip jame yra 
keletas mažų minusiukų. Pirmas mi- 
nusas, kad vienintelis žaidimo tiks- 
las yra gyventi ir vystytis, ir tai nc- 
turi jokios pabaigos. Tiesa, iš pra- 
džių tai pasirodo labai šaunu, neju- 
čia nugrimsti į svajones, kaip po po- 


ros metų vis dar žai- 

| si šį žaidimą, Lik jau 
| valdysi trečią ar ket- 
virtą kartą. Tačiau 
pražaidęs savaitę aš 
tokių planų atsisa- 
kiau. Tiesiog viskas 
įgriso, mat, perso- 
nažai įpuolė į įpras- 
tą gyvenimo rutiną: 
| miegas, valgis, ba- 
lius, darbas... Ir vis- 
kas taip sukasi ratu, 
2 Bandymai pagyvin- 
3 2 ti žaidimą gaisrais ir 
potvyniais sudaro 
ne giamą įspūdį, Mat, tik tada, kai 
 vėluoji į darbą, būtinai užsidegs du- 
1 viryklė ir sudegins jūsų pusry- 
s; maža to, jūsų higienos ir kom- 
: torto rodikliai kris iki minimumo, 
| atsiųsta tarnybinė mašina jūsų ne- 
palauks, ir jūs arba alkani ir nešva- 


* bo dieną gausite papeikimą. Juk rea- 
liamė gyvenime jūs paskambintumė- 
te į darbą ir pasakylumėte: atleiski- 
te, tačiau aš šiandien į darbą neal- 
vyksiu, nes mano namuose gaisras. 
Ir jus suprastų, gal netgi dar ir pa- 
guostų. Antras trūkumas yra laikas. 
Jo visada yra mažai, antra vertus, la- 
bai sunku priprasti prie to, kad per- 
sirengimui personažas sunaudoja 1 
min. Maisto ruošimui prireikia ko- 
kios valandos, tiek pat laiko reikia 
apsilankymui tualete ar šiukšlių ne- 
šimui. Toks laiko disbalansas kurį 
laiką neleidžia planuoti savo dieno- 
tvarkės. Na, yra dar keletas nežy- 
mių klaidų, tačiau nemalau reikalo 
jų vardinti, pažaidę patys viską pa- 
matysite. O iš esmės galime šlovinti 
šį pirmą rimtą gyvenimo simuliato- 
rių. Nepaisant to, kad aš pavadinau 
jį nuobodoku, Žaisti jį tikrai verta, 0 
kadangi tai yra likrai tikroviškas gy- 
venimo simuliatorius, jis privalo būti 
nuobodokas. Nors tai ir pirmas bly“ 
nas, tačiau tikrai neprisvilęs, tiesiog 

1 kraštai truputėlį padžiuvę.... 


Mobilusis 
RYŠYS 

ir informacinės 
paslaugos 


Jau esame pripratę prie 
mobiliojo GSM ryšio kaip 
patogios ir patikimos bend- 
ravimo aplinkos. Mobilieji 
telefonai tapo daugelio mū- 
sų neatsiejamu gyvenimo 
palydovu. Tačiau klysta tie, 
kurie mobilųjį GSM ryši sieja 
tik su balso perdavimo gali- 
mybėmis. Tiek dabartiniu 
metu teikiamos paslaugos, 
tiek ateities planai rodo, kad 
šiam ryšiui teks likrai svar- 
bus vaidmuo kuriant infor- 
macijos visuomenę. 

Taigi, kokiais būdais ga- 
lime jau šiandien panaudo- 
ti mobilųjį telefoną informa- 
cijos siuntimui ir gavimui? 

Tekstinės informacijos 
perdavimas GSM tinkle sie- 


jamas su trumpųjų Žinučių, 
kitaip dar vadinamų SMS ži- 
nutėmis, siuntimu. Iki 160 
simbolių žinutė surenkama 
teletono klaviatūros pagal- 
ba ir išsiunčiama adresatui, 
skambinant į specialų trum- 
pųjų Žinučių siuntimo cent- 
rą. Tai patogi skubios infor- 
macijos persiuntimo priemo- 
nė. Trumpąsias žinutes ga- 
ima siųsti ne tik žmogui, bet 
ir informaciją teikiančiai sis- 
temai. Šiuo atveju panaudo- 
jamas autoatsakovo princi- 
pas: klientas siunčia žinutę 
su klausimu, 0 atgal gauna 
žinutę su atsakymu į savo 
<lausimą. Tereikia žinoti, ko- 
kius klausimus galima už- 
duoti ir kaip tą padaryti. 
Informaciją į mobiliuo- 
sius telefonus pagal užklau- 
sas iš įvairių informacijos šal- 
tinių galima gauti naudojan- 
tis OMNITEL "InfoTeksto" 
paslauga. Užklausos čia ko- 
duojamos prasmingomis san- 
trumpomis ir siunčiamos į 
specialų telefono numerį 
111. Pavyzdžiui, nusiuntę 
trumpą pranešimą su už- 
klausa OP, savo mobilaus 
telefono ekrane galėsite per- 
skaityti informaciją apie orų 
prognozę, užklausos £ZB VK 


A rezultatas bus informaci- 
ja apie Vilniaus Banko va 
liutų kursą. — 

Tas pals principas nau- 
dojamas ir teikiant bendrą 
OMNITEL ir Banko SNO- 
RAS paslaugą "GSM-Ban- 

as", per SMS žinutes infor- 

muojančią banko klientus 
apie jų sąskaitos likučius, 
įskaitytas sumas, nurašymus 
ir Ll. Pavyzdžiui, norėda- 
mas sužinoli sąskaitos liku- 
tį, klientas siunčia užklausą 
SN OMNITI2 (čia OMNIT 
yra banko suteiktas slap- 
tažodis, o LZ2 — nurodo, kad 
prašoma informacijos apie 
2-osios sąskaitos likutį). 

Nors minėta informaci- 
jos teikimo pagal užklausas 
paslauga dar tik žengia pir- 
muosius žingsnius, susido- 
mėjimas ja nuolat auga. 
GSM ryšys pasižymi duome- 
nų perdavimo saugumu, to- 
dėl jis gali užtikrinti puikias 
sąlygas elektroninei (arba 
tiksliau mobiliai) prekybai 
vystyti. Visiškai realu, kad 
greitu laiku už prekes ir pa- 
slaugas galėsime atsiskaityti 
Liesiog nusiųsdami atitinka- 
mą SMS žinutę. Tokiu atve- 
ju mokeslis už paslaugą bus 
arba tiesiog pridėtas prie 
mokesčių už mobilaus tele- 
fono paslaugas, arba bus 
automatiškai nurašytas nuo 
abonento sąskaitos banke. 

Mobilaus ryšio telefono 
aparatai šiandien dar nepri- 
taikyti didelės apimties in- 
formacijos bei įvairialypės 
terpės ("multimedia") infor- 
macijos peržiūrai. Tiesa, jau 
dabar planuojama, kad tre- 
čiosios mobiliojo ryšio kar- 
os (UMTS — Universal Mo- 
bile Telecommunication Sys- 
em) terminalai tokias gali- 
mybes Lurės, tačiau pagal 
optimistiškiausias prognozės 
jų dar reikės palaukti iki 
2002 metų ar net ilgiau. Ta- 
čiau egzistuoja galimybė jau 
dabar aplenkti šią siaurą vie- 
ą, ir ši galimybė sėkmingai 
įgyvendinama derinant 
GSM ir Interneto paslaugas. 
Derinant tarpusavyje GSM 
mobilumą ir Interneto infor- 
macijos pateikimo ir valdy- 
mo priemones, sukuriamos 
kokybiškai naujos paslau- 
gos. Visą eilę lokių paslau- 
gų OMNITEL GSM abonen- 
tams jau šiandien pateikia 
OMNITEL "Mozaika" įsve- 
tainė Internete — www.mo- 
zaika.lt). Trumpai pristaty- 
sime keletą populiariausių 
"Mozaikos" galimybių. 

OMNITEL GSM abo- 
nentai turi galimybę alsida- 
ryti savo lakso dėžutę, į ku- 


rią gali gauti fakso praneši- 
mus, persiųstus jiems jų mo- 
bilaus telefono numeriu. Ta- 
čiau kaip pasiekti alsiųstą 
Ilaksogramą? Visada egzis- 
tuoja galimybė paskambinti 
į fakso pašto tarnybą ir nu- 
kreipti atėjusį faksą į fakso 
aparatą, tačiau Interneto 
dėka visa tai atliekama Žy- 
miai greičiau ir patogiau. Per 
specialų “Mozaikos" WWW 
tinklalapį galima ne tik per- 
žiūrėti atėjusius fakso pra- 
nešimus kompiuterio ekra- 
ne, išklausyti GSM balso pa- 
šlo pranešimus, panaudo- 
jant kompiuterio garso val- 
dymo aparatūrą (garso 
plokštę, kolonėles, ausines), 
bet taip pat ir visus šiuos 
pranešimus persiųsti Inter- 
neto elektroniniu paštu. To- 
kia paslauga ypač patrauk- 
li keliaujantiems abonen 
tams — ja galima pasinau- 
doti būnant kitose šalyse iš 
bet kurio prie Interneto pri- 
jungto kompiuterio. 

Interneto elektroninis 
paštas šiandien yra tapęs 
ypač populiaria bendravimo 
priemone. Atkreipkite dė- 
mesį į draugų ir verslo part- 
nerių vizitines korteles — 
turbūt nedaug rasite tokių, 
kuriose nebūtų elektroninio 
pašto adreso. Jei dar netu- 
rite elektroninio pašto dėžu- 
tės, OMNITEL jums siūlo 
naujovę — tampant OMNI- 
TEL mobiliojo ryšio abonen- 
tu, jums automatiškai rezer- 
vuojamas elektroninio pašto 
adresas "tel nr(0“gsm.lt“, 
kuriuo galėsite pasinaudoti 
užsisakę "Mozaikos" paslau- 
gą. Beje, tokia pašto dėžu- 
tė yra tiesiogiai susijusi su 
jūsų GSM abonentu, tad sa- 
vo teletono ekrane galėsite 
matyti informaciją apie į jū- 
sų elektroninio pašto dėžu- 
tę atėjusius laiškus. Patei- 
kiant tokią informaciją, nau- 
dojamos SMS žinutės, 0 per 
"Mozaikos" svetainę varto- 
tojas gali pasirinkli įvairias 
valdymo priemones — 
elektroninio pašto filtravimo 
mechanizmą, informavimo 
apie atėjusius laiškus būdą 
ir Lt. 

Be abejonės, OMNITEL, 
kaip didelis Interneto pa- 
slaugų teikėjas, gali jums 
pasiūlyti ir daug kitų Inter- 
neto paslaugų. Jeigu norite 
jomis naudotis iš savo kom- 
piuterio per bendro naudo- 
jimo telefono tinklą, jums ne- 
bereikės atskiros sutarties 
su OMNITEL — tiesiog už- 
sisakykite įėjimo į tinklą 
slaptažodį, nusiųsdami į 
specialųjį telefono numerį 


trum- 2 
pają žinutė 
su užklausa INT, ir laikinas 
slaptažodis įėjimui į Inter- 
neto tinklą bus atsiųstas į 
jūsų mobilųjį telefoną. 
"Mozaika" taip pat gali 
padėti jums sutaupyti ne- 
mažai laiko užsisakant ir 
naudojant įvairias papildo- 
mas OMNITEL GSM pas- 
laugas. Pavyzdžiui, grįžkime 
prie informacijos teikimo 
pagal užklausas paslaugų. 
Natūralu, kad dalis informa- 
cinių paslaugų, tokių, kaip 
orų prognozė arba valiutų 
kursai, domina vartotoją 
kasdien arba tam Likrais lai- 
ko intervalais. Tokiais atve- 
jais nėra patogu kaskart 
siųsti užklausas. Čia vėl gali 
padėti specialus WWW 
tinklalapis, leidžiantis "pre- 
numeruoti" norimą informa- 
ciją, t.y. susidaryti indivi- 
dualų informacijos siuntimo 
per SMS gratiką. Per WWW 
tinklalapį taip pal patogu 
peržiūrėti įvairią mokėjimų 
informaciją, tame tarpe ir 
detalias pokalbių GSM te- 
lefonu išklotinės. 
Informacinių paslaugų 
teikimą per GSM mobiliuo- 
sius telefonus dar labiau pa- 
lengvins specialaus Interne- 
to informacijos paleikimo į 
bevielius prietaisus protoko- 
lo — vadinamojo WAP (Wi- 
reless Application Protocol) 


protokolo — įdiegimas OM- 
NITEL tinkle, planuojamas 
kovo mėnesį. Įdiegus ši pro- 
lokolą, nebereikės siųsti spe- 
cialių trumpųjų pranešimų 
su užklausomis, o reikiamą 
informaciją galėsime suras- 
ti, pasinaudojž telefono ek- 
rane pasirodančia patogia 
meniu sistema. 

Daiva Vitkutė-Adžgauskie- 
nė 

OMNITEL Duomenų per- , 
davimo skyriaus 
Abonentų aptarnavimo ir 
marketingo sektoriaus va- 
dovė 


KIBERZONA 21 


| Žaidimų pasaulis 
Internete 


Skubame  nudžių- 
ginti "KNiberzonos" 
skaitytojus, kad nuo 
šio numerio žurnale 
atsirado dar vienas 
nuolatinis skyrelis, 
kuriame trumpai ap- 
žvelgsime įvairias in- 
ternetines svetaines, 
skirtas žaidimams. 
Pirmiausiai pasižval- 
gysime po negausius 
lietuviškus Interneto 
tinklalapius. 


Games LT 
(www.games.lt) 


TTT 


Solidžiausio vardo sa- 
vininkė yra ir viena daž- 
niausiai lankomų bendro 
pobūdžio žaidimų svetai- 
nių Lietuvoje. Per dieną ją 
aplanko nuo 50 iki 200 
lankytojų. Metų pradžio- 
je svelainė pakeilė išvaiz- 
dą ir dabar džiugina akį 
švelnių spalvų dizainu. 
Čia galima rasti įvairių 
kodų, atsisiųsti demonst- 
racinių versijų. Žaidimų 
aprašymų nėra daug, ta- 
čiau yra surinkta nemažai 
nuorodų į kitus Interneto 
puslapius. Nuolat renka- 
mas žaidimų "Top 20". 
Svetainė atnaujinama maž- 
daug porą kartų per savai- 
tę. 


WellPlay (vww.wel- 
Iplay.lt) 


Ši profesionaliai atro- 
danti, atnaujinama vos ne 
kas antrą dieną ir bene 
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daugiausiai informacijos 
apie kompiuterinius žaidi- 
mus teikianti svetainė ly- 
giomis teisėmis konkuruo- 
ja su Games LT" Titulinia- 
me puslapyje rodoma, 
kiek šiuo metu yra lanky- 
tojų. Su jais galima paple- 
pėti, nes veikia pokalbių 
kanalas. Maždaug kas dvi 
savaites svetainės pusla- 
piuose vyksta apklausos. 
Pavyzdžiui, neseniai buvo 
užduotas klausimas — “Ar 
naudojatės žaidimų ko- 
dais?" Šio ir ankstesnių 
tyrimų atsakymai yra at- 
viri peržiūrai. Tinklalapy- 
je straipsniai apie žaidi- 
mus suskirstyti į skyrius 
— "Pilnos apžvalgos", 
“Pirmasis žvilgsnis", "Žai- 
dimų naujienos“, "Kodai 
ir patarimai" ir t.t. Dau- 
gelis svetainėje skelbiamų 
žaidimų apžvalgų atkarto- 
ja straipsnius, išs 

tus žurnale “Naujoji Ko- 
munikacija". WellPlay 
puslapiuose rengiamas 
“Žaidimų Top 25" kartais 
labai skiriasi nuo Games 
LT publikuojamo “Top 
20", 


Galaxy Plus 
(www.omnitel.net/ 
galaxy) 


Tai populiaraus Lietu- 
voje elektroniniu paštu 
žaidžiamo žaidimo "Gala- 
xy Plus" oficiali svetainė, 
kurios dizainas ir turinys 
jau ketvirtus metus pasto- 


viai tobulinami. Tinklala- 

pyje rasite visą dominan- 
ž Čią informaciją apie šį žai- 
dimą, jo istoriją, dabar Žai- 
džiamas partijas, galėsite 
atsisiųsti reikiamas prog- 
ramas. Čia pat galima už- 
f pildyti ir paraišką naujam 

žaidimui. 


Nuker Site 
(duke.on.lt) 


Kai kas pasakys, kad 
žaidimas “Duke Nukem 
3D" yra visiška atgyvena. 
Tačiau šios svetainės au- 
toriai su tuo kategoriškai 
nesutinka ir teigia, Kad tai 
iki šiol mėgstamas veiks- 
mo žaidimas. Pamačius, 
kiek pastangų įdėta ku- 
riant šią svetainę, su jais 
sunku nesutikti. Nors 
tinklalapis padarytas kiek 
neprofesionaliai, tačiau 
čia rasite daug informaci- 
jos apie patį Žaidimą, jo 
papildymus bei ilgai lau- 
kiamą tęsinį — “Duke 
Nukem Forever". Iš čia 
galėsite 'atpumpuoti" ne- 
mokamai platinamą žaidi- 
mo versiją bei daugybę 
papildomų lygių. Pusla- 
pyje pateikiama nemažai 
nuorodų į kitus žaidimo 
resursus Internete. Čia su- 
žinosite, kad Lietuvoje ku- 
riamas Duke3D 'konver- 
sijos“ projektas, kuris va- 
dinasi "Duke vs Aliens". 
Sunku pasakyti, ar svetai- 
nė dažnai atnaujinama, ta- 
čiau matosi, kad ji nėra 
"mirusi". 


Aliens (www1.omni- 
tel.net/wwwdesign/ 
yzanga) 


Tai dar vienas ambi- 
cingas projektas, startavęs 


TTT 


šių metų pradžioje ir skir- 
tas originaliam veiksmo 
žaidimui "Aliens vs Pre- 
dators". Svetainėje puikiai 
perteikta niūri ir gąsdinan- 
Li žaidimo atmostera, ta- 
Čiau kūrėjams reikėtų pa- 
reikšti pastabą, nes žiūrint 
puslapius su "IE 4.0" yra 
iškraipomos lietuviškos 
raidės. 


Omnitel 
Multiplayer 
(games.omnitel.net) 


"Turbūt nesuklysime 
teigdami, kad didele dali- 
mi būtent žaidimai "kal- 
ti" dėl nuolatinio kompiu- 
terinės technikos tobulė- 
jimo" — sako Lietuvos in- 
formacinių technologijų 
gigantas, sukūręs šį kiek 
neišvaizdų puslapį. Tačiau 
jei tinklo Žaidimuose dar 
esate naujokas, tai savo 
kelią pradėkite būtent čia, 
nes šioje svetainėje yra su- 
kauptos nuorodos į pa- 
grindinius Lietuvos Inter- 
neto žaidimų serverius. 
Pati Omnitel kompanija 
siulo išbandyti jos Guake, 
Ouake II, StarCraft ir uni- 
versalaus KAHN serverių 
paslaugas. Šiame tinklala- 
pyje sužinosite kaip pra- 
dėti žaisti bei rasite tam 
reikiamas programas. Čia 


pal galima gauti ir statis- “ 


tinius duomenis apie ser- 
verius. 


TU 
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<ti bet kokią nuomą, 


ą banko sąskaitą, 


13 TW 
14 BUTTERFI 


L25 PONION 
26 MAGIC 


30 ARMORY 
31 CLIFF 
32TIDE--17 

33 SNOWCAP 

34 JUNGLĖ 
35 SERPENT. 
36 AIRCRAFT 
37 POWDER 

38 COMPASS 

39 ARROW 


Būčiau dėkingas padovanojusiems kokį nors 
kompiuterį. 
Panevėžio r., Uliunų k., Mariui Šukniui. 


Parduodu PC CD: 

Driver — 17 Lt, GTA 2 — 17 Lt, Dune 2000 — 
17 Lt, Worms Armageddon — 17 Li, Blizzard 
Antologija — 12 Lt, Red Alert (2 CD) — 20 Lt, 
Tiberian Sun (2 CD) — 20 Lt, Senos strategijos 
rinkinį — 10 Lt, NBA Live 98 — 17 Ll. 

Galiu keisti kuriuos nors 4 CD į Rezident Evil 
2 
Tel.: (8 27) 26 85 26, Paulius 


Parduodu SPS diskus. | CD kaina 7 Lt. 
Kaunas, tel: (8 27) 76 38 30, kviesti Andrių 


Parduodu PC CD; š Ž 
Carmageddon 2 — 12 Lt, Force 21 — 12 Lt, 
Tiberian Sun (2 CD) — 22 Lt. Knaiz — 14 Lt, 
Panzer General 3D Assault — 12 Lt, Jett Gor- 
don XS Racing — 10 Lt, The X-Files (3 CD) — 
45 Lt, Rogue Spear — 12 LT, WW 2 GI (Saving 
private Ryan) — 8 Lt, Star Wars Jedi Knight: 
Dark Forces 2 (2 CD) — 16 LL, Jedi Knight: 
Mysteries of the Silh — 10 Lt. 
Bet kuriuos CD keičiu i; Close Combal 3; The 
Russian Front, 0 9 CD į Baldur's Gale (5 CD) 
angliška versija. 
Vilnius, tel: (22) 65 07 39 (po 19 val.) arba 
(288) 82 639, Liudvikas 


Parduodu PC CD: 

Olticė (4 CD) — 80 Lt, Half Life — 8 Lt, Sid 
Meier's Gellysburg — 6 Ll 

SPS CD; 

Medicevil — 10 Ll. Oddworld: Abe's Exodus (2 
CD) — 20 Lt 

SPS Analog contioller pultą su vibracija. Kaina 
—-/60 Lt 

Kaunas, (27) 24 14 15, kviesti Andrių. 


Parduodu PC CD; 
Enciklopedijos, žaidimai, programos, erotika. 
Tel: (8 243) 7 44 55, Tomas 4 


Parduodu PC CD. 
pasirinkimas. 
Kaunas, tel.: (8 27) 74 63 03, Artūras 


Kaina nuo 10 Lt. Didelis 


Parduodu PC CD; 

Carmageddon 2, Three Lions, Board Games 
Classics, Jimmy White's Cueball 2, Ufos, Car 
games 3, Trophy Buck, Formula 1, NHL 08, 
Grand Theft Auto, NBA Live 2000, Need [or 
Specd 3, 

Visi CD po 15 Lt 

Panevėžys, tel: (25) 44 45 95, Edvinas, skam- 
binti po 20 val. 


Pardoudu PC CD: 

Beavis and Butthead Dou — 20 Lt, GTA Lon- 
don — 20 Ll, Need Ior Speed 4 — 25 Lt. 
Vilnius, tel: (22) 62 18 35, (288) 77 952, Kaio- 
lis 


Pardudu personalinį kompiuterį: 48xmax CD- 
ROM, Woodoo 2, 100 MHZ, 16 MB RAM, AMD- 
K5-133, Yakumo monitorius, Desk Jel 600 
spausdintuvas, pelė, klaviatūra, LEDW žody- 
nas. 

Varėna, tol: (8 260) 5 38 37, kviesti Aivarą. 


Parduodu arba keičiu PC CD; 

Ufos — 15 Lt, Rugrats — 15 Lt, Fallout 2 — 15 
Lt, Abe's exoddus (2 CD) — 20 Lt, Construcior 
— 10 Lt, Heroes 3 ol Might and Magic Arma- 
geddon's Blade — 25 Lt, Classic Fond 21 — 20 
Lt, Bratja Piloti — 15 Lt, rinkinys (Eat my Dusl, 
Race Mania, Screamer, Test Drive 3, The Ne- 
ed lor Speed 2 ir Lt) — 15 Lt, Game World 


dula(ūtakas.l 


Collection 15 — 15 Lt, Sim City 3000 — 15 Li 
Tel.: (6 21) 38 36 20 arba 58 07 20, nuo 8-11 iki 
18-21 val. 


Nebrangiai Panevėžyje galiu sujungti du ar 
daugiau kompiuterių į tinklą ne didesniu kaip 
100m elstumu, 

Tel; 445141 skambinti po 16 val. E-mail: sagi- 


Pigiai kuriu www puslapius. Galiu sukurti įvai- 
raus dizaino, dinaminius, prolesionalius ir 
paprastus. Nerijus 

nero(etakas.lt 


Parduodu - Pentium 90, 40 Mb Ram, Video 
"Cirrus Logic 5446 PCI |Mb, M/B Intel 430VX 
Triton III FDD 3.5, garso karta, | GB diskas, 
klaviatūra, pelė su kilimėlių, be monitoriaus, 
Windows 98, Adobe PhotoShop 5.0, Žaidimai: 
Resident Evil, Constructor, Beast and Bump- 
kins ir kt. Kaina 800 Lt galima derėtis, 
Nerijus - nero'?takas.ll tel.: (8-22) 420416 


Panevėžyje parduodu įvairius PC CD. 
Tel.::445141, e-mail: sagidulaiWtakas.lt 


programas ir daug CD MP3 formalų — 1| - 12 
Li 

Parduodu dar 2 3D akseleratorius : ATI expert 8 
mb agp 150Lt ir Diamond Monster 2 [Voodo 2) 
3Dfx 12 Mb 350Lt. Galima derėtis! 

Be to, keisčiau į du CD arba perku: Resident 
evil 3/1 Tull £: english v. 

marlynaspi€lakas.ll mirc nicknameo <malis> 


Rašau PC CD pagal jūsų užsakymą. Gausiu 
viską: žaidimus, programas. 

Vieno Cd kaina “ 10 - 12 LT, 

8-243-26542 Sarunasliėtakas.ll 


Skubiai parduodamas kompiuteris : 

Intel Celeron 400Mhz; Mb P3 Acorp; Case Mi- 
di Tower; 32MB-Dimm; Guantum 10,2Gb,Vi- 
deo 

Intel i740 8Mb; Sound Card Crealive 128; CD- 
Rom Nec 40x; FDD 3,5; Speakers 2x200w; Mou- 
se Logilech 3B; Keyboard Mitsumi; Monitor 
"15" Hansol 501P. Yra 3 metų garantija. 
Tel.:8-236 54590, kviesli Arnolda. 


Labai reikia žaidimo: Airline Tycoon. 
Nesvarbu kur Lietuvoje, dėl kainos susilarsim. 
rimelis(i.am 


Parduodu PC CD: 
Delta Force 2 (angl.vers.) - 17 Lt, SimCity 3000 
(angl. vers.) - 15 Lt, Echelon (angl. versija)(Slra- 
tegija) + 15 Ll, Comandos:Behind Enemy lines 
(angl.vers.) - 15Lt, Klingon Homor Guard (2CD 
angl.vers.| - 30LL, Virtual Chess 2 (angl.vers.) - 
18Lt, NFS3 (angl.vers.) - 15LL, PC Zone (demo 
:Wargasm, Tomb Rider III, Top Gun 2, Mig - 
29...), NBA Live 99 (angl.vers.) - 15LL, Milsumi 
magix music maker and music editor (angl.vers) 
-15 Lt, Best 3D-Games 98/99 (rus.)(Half Life, 
Unreal, Get Medieval...) -17LI 
Turiu daugiau 

Tik klaipėdiečiams 
sharkisidlakas.ll 


Parduodu PC CD Alytuje: System Shock 2 
- 12, Guake 2 — 12, Guake 3 — 14, UNRE- 
AL TAURNAMENT — 14, Need lor Speed 3 
— 12, PHARAOH — 14, Star Wars: Episode I 
— 12, CEASAR 3 - 12 


karolisbiėholmail com arba tel. (235) 33745, 
kviesti Karolį. 


Parduodu PC CD; 
Tomb Raider, Doom clones (rinkinys), Vir- 
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gin (rinkinys), Speedboal Atack, Total Anihila- 
lion (2 CD), The FIFT element. Toys in Space 
Army men, Thiei;The Dark Project, Sim Cyty 
3000, 

Railrood Tycoon 2 gold edition, MDK, KKND 
krosfire (2 CD), NBA life 98, Jeff Gordon XS 
RACING, Ectalika 2, Atack Cuba (rinkinys), 
Thrust Twist'n Turn. 

Kainos sutartinės. 

virgsung'ūlakas.ll 

Vilnius, tel: 76 86 69, kviesti Joną 


Parduodu PC CD: 

NBA live 2000 — 20Lt, Baldur's Gate 5CD — 
100L/Worms: Armageddon — 18Lt, Allods: 56- 
aled Mystery — 16LI, Command ė Conduer: 
Tiberian Sun 2CD — 32Lt, Racing games col- 
lection '99 m. — 16LI, 500 old games — 15LI, 
Need Ior speed III (kopijuotas CD) — 14LL, 
Need for speed antology 16Lt, Unreal: Re- 
turn to Na Pali — 16Lt, Lucas arts anlology — 
16Li, Age of Empires II (alfa v.) (kopijuotas 
CD; — 12Lt, Warlords 3/ Darklords Rising — 
12Lt, Toy story 2 — 12Lt, Super 3Dfx games 5 
— I5Li 

Dar parduodu PC Zone 72 numerį 1999 metų 
— 20Lt, džioistiką Targel Cobra deluxe — 5014 
Alytus, 70966, kviesti Lauryną. 


Brangiai superku RAM'us (SIMM). 

Parduodu PS CD: "Viesiolyje kartynky" (pe- 
kios dalys) 50Lt 

PC CD: “Kak stat naslojascym xakerom" 10Lt 
Kreiptis nuo 20 val. 

Ginciaitėtakas.lt 


Parduodu PC CD: žaidimus, enciklopedijas, + 


| Parduodu PC Cb: 
Premier manager 99 - 10 Lt, Interstale 82 -15 
Lt, Deers revenge 10 — Ll, Railroad Tycoon 2 
second sentory - 10 Lt, Total anihilation king- 
doms 10 — Lt, Gangsters 10 — Lt, Honda Cast- 
rol Superbike - 10 Lt, Turok 2 - 15 Lt, Cė:C: 
Tiberian Sun 2 CD - 35 Lt, Caesar 3 - 10 Lt. 
Panevėžys, tel. (25) 575959, (8-288) 58464, 
kviesti Mindaugą. 
E-mail: satamindie'takas.lt 

— 
Parduodu PC CD: KINGPIN 15 Lt, HALF-LIFE, 
REOGUIEM, THIEF viename — 15 Lt, GRIM 
FANDANGO 2 CD - 30 Lt arba visus juos 
keičiu į kilus "adventure" stiliaus žaidimus. 
E-mail: nerrastdyahoo.com arba tel. 8-235- 
25663, Nerijus 

L ———— 
Jei kuriate programas ar žaidimus, jei Lurite 

"įdomių FREEWARE programų, galite patalpin- 

ti jas Hillp://ilgo itgo.com 


Taisau kompiuterius ir prižiūrių juos. 

Galiu įrašyli Windows'us ir kiltas programas. 
Galit konsultuotis. Geri palarimai perkant 
kompiuterį. 


Edva'ū'is.lt Jonava 


Parduodu naujas kompiulerių dalis. 

Tel.: 541-350 arba 399-281 
——— MU 
Parduodu PC CD: 
Dirt Track Racing — 9 Lt, Olficial Formula I 
— 9 Lt, Sim City 3000 — 10 Lt, Mega Hits 2 
(SWAT3, Delta Force 2, Specops) — 8 Lt, 3D 
Action (Kingpin, Aliens VS Predalors...) — 8 Lt, 
Resident Evil 2 (2 CD) — 15 Lt, originalius 
Motocross Madness — 20 Ll, Unreal — 20 Lt. 
Tel: 31 57 58, Donatas 


-——s S 


Pardoudu 3DIx Voodoo 2 
Tik - 290 LT 

PC CD - Rainbow Six: Roguo Spear, CRC: Ti- 
berian Sun (2 CD), Nocturne (2 CD), IBM PC 
55 (rinkinys) 

Kaunas, tel: 720823 arba (8 289) 10614, Gedi- 
minas 


(12mb „PCI) 


Parduodu 32 RAM, ATI 2 MB video plokštę, 
korpusą, moliną, Pentium 200 MMX proceso- 
rių. 

Parduodu Voodoo2 12 MB. Kaina 350 Lt. Yra 
4,5 mėn. SonexCO garantija, 
masilionisiėtakas.lt Klaipėda, 


Parduodu už pusę kainos žurnalus ir laikraš- 
čius: 

32 numerius "Kompiulerija", "Naujoji komu- 
nikacija" po 2 Lt; 43 numerius "Šokas" po 1,50 
Lt; 12 numerių "Domasnij kompiuter" po 4 Lt; 3 
numerius "PC Zone". 

Tel: (8 26) 25 94 91 


Parduodu šiuos PC CD: 

Myth 2: Soulblighler - 15 It, Unreal: Return to 
Na Pali - 15 It, C4C Tiberian Sun 2CD - 35 It, 
Worms Armageddon - 13 I, Heroes3 - 15 It, 
Age of empires - 10 It, Mech Warrior3 = |5 II, 
Elight Simulator 98 - 10 It, Thiel: The dark 
project - 18 II, Fallout2 - 15 It, SpecOps2: Gre- 
en Berels (be dėžulės) - 13 II 

Vilnius, tel.: (22) 650467, kviesti Vytenį. 


Norėčiau susirašinėti su 13-14 metų gražiomis 
merginomis. 
e-mail: vylgird'ū'lakas.lt 


Norėčiau susirašinėti PC ir PSX fanais, ku- 
riems paliktų Tomb Raider, Star Wars, Guake, 
Age ol Empires, Unreal, Interstale žaidimai: 
Rašykite adresu: 

Vaduvos 31-33, Vilnius 2053 

Arba e-mail: kzubrusiū'yahoo.com 


koria, 1.44 FDD, 24x CD-ROM. Bc monito- 
tiaus, klaviatūros, pelės. Kaina apie 1300 Lt. 
Arba keičiu įRentium III 500, taip pat be moni- 
toriaus, klaviatūros, pelės. 

Mano e-mail: vylgirdittakas.lt 


Pardoudu kompiulerį SEGA SATURN (origina- 
lus) su 9 CD Įoriginaliais), PHOTO CD Įgali- 
ma žiurėti nuotraukas per photo CD's), PRO 
ADAPTER (galima žaisti su neoriginaliais CD), 
prijungimas pric televizoriaus tik AV. 
KAINA: apie 400 Ll 

Tel.: 8-289-84285, Vaidas. 


Norėčiau susirašinėti su 16-18 melų mergino- 
mis. 
Mano e-mail: mundžėtakas.lt Mindaugas 


Parduodu:video plokštę 3DLabs Perimedia2 
4mb. Palaiko DirectDraw; Direet3D; OpenGL 
Kaina "100 Lt. 

Kreiptis: skaz(ūcentras.lt; 410593, kviesti Sle- 
pą 

Tik vilniečiams 

Ieškau Sony PlaySlaiion CD. 

e-mail: kibaič“lakas.ll 


Kuriu WWW puslapius. 
e-mail: kibai(tiakas.ll 


Ieškau rėmėjų savo WWW puslapiams, kurie 
suteiktų 130 - 500 KB laisvos vietos serveryje, 


e-mail; kibai ėtakas.lt 
L——————— 


| Pirksiu mp3 drum'n'bass. 


nartėz/icentras.ll 


http://www. geocilies.com/martynasbabilas 


| Parduodu visiškai naują AMD-500M11z-3D, MB- 
100Mhz, 64MB dimm, 53 4MB SVGA video, 
westerm digital 13GB, yamaha 32-bil, Llyphoon 
kolonėlės, klaviatūra, pelė; konfigūracija galiu 
pakeisti; kaina "2500Lt. 


—— Instaliuoju LINUX'a, WINDOWS 3x, kilas prog- 


Pirksiu PC CD; Soldier Of Fortune, The Nomad 
Soul, X Beyound The Frontier, Diablo2 ir kito- 
kius naujausius žaidimus. Siūlykit. Rimvydas. 


ramas, žaidimus, 
Kuriu programas/duomenų bazės. 
Taisome kompiuterius. 


E-mail:Rimvis Jiėhotmail.com | tel;(8 27) 775980 Algis, (8289) 74051, Vytas 


tel:8(285)27291 
Parduodu PC CD; 


Atsidarė naujas IRC kanalas 4+RC. Geras, vi- 
sada gyvas, čia renkasi faini žmonės. Jei norite 
šauniai praleisti laiką, tai prisijunkite prie IRC 
serverio ir kanalo ++RC. Jei norite lietuviškos 
mIRC chat programos parsisiųskite ją adresu: 
http://members.x06mM.com/downloadai/ 
mirc5.0.zip. Programa vadinasi $ mIRC by ko- 
Bis 5.0 $. Beje, apsilankykite kanalo puslapyje 
htip://rekanalas.webprovider.com ir http:// 
www.omnitel.nel/kobis 


Parduodu kompaktus. 


Kuriu Interneto svetainės, galiu įdiegti win- 
dows95/98, office 2000 ar kitas programas. 
koBisiū'ire.lt 

-—= - (= 

17 metų vaikinas norėlų susirašinėti su bend- 
raamžiais. 

E-mail: nindzi/ėtakas.lt 


Parduodu kompiuterį: Intel Pentium200 MMX, 


RAM dimm 32MB, IIDD Western Digital 2,0. 


GB, video 53 Virge DX 4MB EDO ram, CD- 
ROM Samsung 8x, FDD 1.44 NEC, Mitsumi 
klaviatūra, Logitech pelė. Kaina: 950 Ll (be 
moniloriaus), 

Skambinti Kaune: tel. : (8-27) 72-15-16, kviesti 
Sergejų 

e-mail: sergejurėlakas.llt Kompiuteris puikios 
būklės. 


Return to Krondor (2CD) - 25Lt, Populous:The 
beginning —10 Lt, Trophy bass|žvejyba)-15Lt, 

| Street wars|(Constructor2)-15Lt, Half-Life + Te- 
amforterssįmultiplayer)-15LL Allods2(rus)-15Lt, 
Hidden and dangerous-15Lt, NBA 99-10LI, Fifa 
99-10Lt, Rampage world tour-8L! 
xtomasxit'takas.ll 


Keičiu muzikinį centrą (stiprintuvas, tiuneris, 
2k.magnetolonas, S-30 kolonėles) į Sony Play- 
slalion kompiuterį. 

E-mail'as: ramar(ėis.ll Vaidas 


Pirkčiau chemijos enciklopediją, gerai būlų, 
kad būlų daug multimedijos. 
J slrolevilakas.lt 


Parduodu PC-CD; 
Grand Theit Auto 2 (22Lt), Face Factory(Pro- 
grama| |15Lt), NBA life 98 (15Lt), Spec Ops 2 
(20Lt). SIN(15Lt), Resident evil 2 (35Lt), Core 
design (Antologijaj(16LT), Žvejybos-Medžiok- 
| lės (Rinkinys)(18Lt), 3DO (Antologija)(LT20), 
| Thief(18Lt), Dungeon Keeper 2(14Lt|, King 
Pin:Life of Creamį23LŲ)FULL VERSION, Hero- 
es 3 (Antologija)(18Lt), Driver (22LI), Dark Sto- 
ne (final)(15Lt), Creatures 3 (20Lt), Falowt 
2(18Lt), Unreal Antologija(18Lt), HID- 
DEN4DANGEROUS(22LI), Gorky 17(21Lt), 
1999 m. Geriausi 3d žaidimai: Drakan(be gar- 


—————————————— 50). King Pin(be garso). Sould River, Shadow 


Pirksiu nešiojamą kompiuterį su maždaug to- 
kia specifikacija: procesorius 486, 8-16 MB 
RAM, 

cd-rom nuo 4x, fdd. Galite siūlyti kilokius. 
E-mail; poison.s(ūlakas.ll 


Parduodu Pentium 166 MMX, 32 MB RAM, 1.2 
HDD, 2 MB ATI mėch64 video korta, garso 


Company, Space Invaders, System Sock 2(Be 
garso), Tanktics, Xtom 3d 

Keisčiau bet kurį CD į Final Fantasy 7, Final 
fantasy 8, Metal Gears:Solid, Tenchu. 
Skambinti nuo 7 iki 12.30 ir nuo 19.30 iki 21 
val, išeiginėmis — visą dieną. 

Tel.: 26 17 36, kviesti Dainių. 


Keičiu arba parduodu Sony Playstation CD: 
Panzer General, Theme Hospital, Theme Park, 
Uprising X, Akuji, Apocalypse, Small Soldier, 
Syphon Filter, Duke Nuken 2,1, Dino Crisis, 
Fighting Force 2, Carmaddon 2, NBA 2000, 
International Field 8 Track 2000, Nagano Win- 
tr Olympic, NHL'99, N2O, Formula 1, Knoc- 
kout Kings, Fluid, Tai Fu, Test Drive Off Road, 
World Cup'98, Sled Storm, Fisherman's Bait. 
Ieskau Space Jam, Fighting Force, Medal Oi 
Honor, Twisted Melal 4 in I. 

Telefonas Kaune: (27) 76 96 24 


Parduodu PC CD: 

Windows 98,Office 2000 premium ir Lt -15 Lt, 
Windows 98 draiveriai (pilna kolekcija'99) -14 
Li, Meafec Office,Firsl Aid 2000,Partition Ma- 
Tic ir Lt -15 Lt, Peredelai Svoi Windows (TOM 
2) -14 LI, žodynai : Lingvo 6.0 „MagicGoodic 
„Promt'99, Stilius, Socrat ir Lt -16LL, Cakewalk 
GroveMaker (2CD) -28 Lt, Driver -15 Lt, Co0- 
linMcRAE Rally -12 Lt, Unreal:Return To Na- 
pali -15Ll, 3D Studio Max 3.0 „Houdini 3.0,Aura 
FilmBox ir tt -16 Lt, PhotoShop 5.5 , FrontPage 
2000, Dreamweaver, Flash ir t.t -15 Lt 
Molėlai, (8-230) 51683, Vytas. 


Pigiai parduodu RAM: 32MB , 64 MB. 128 MB 
DIMM, 100MHz 

Su garantija. 

Tel.: (8-230) 51683, Vytas. 


Remontuoju, keičiu, darau upgrade'ą mūsų ge- 
ležiniams draugams, laip pat parduodu CD su 
žaidimais: Pharaoh, 

NFS4, Driver, Dungeon Keeper 2 (visų CD kai- 
na - 15 Lt) 

Pakalenko Konstantinas aka KoJel 

Vilnius, tel: 72-54-25 (nuo 16 iki 20 val.) 
pakalenko kiūmail.ru; kostas.pak(0lakas.lt 
ICG uin 63352003 


Aplankykite mano svetainę inlernele ir len ra- 
sile daug įdomių dalykų, galėsite parsisiųsti 
įvairių smulkmenų bei nemokamai paduoti as- 
meninius skelbimus. 

Adresas: hltp://giedriusiėhypermart.net 


Parduodu arba keičiu PC CD: Beavis and Butt- 
head Do U — I6Lt, Worms: Armageddon — 
18LL, Strategy games (StarCralt, Construclor...) 
— 16Lt, Allods: Sealed Mystery — 16Lt, Com- 
mand £ Conguer: Tiberian Sun 2CD — 30LI, 
Midtown madness — 16Lt, 500 old games — 
10Lt, Need Ior speed ITL Įkopijuotas CD) 
14Lt, Need for speed anthology — 14Lt, Unre- 
al: Return to Na Pali — 16Lt, Lucas arts antho- 
logy — 16Lt, Age of Empires II (alpha v.) (kopi- 
juotas CD) — 10LI, Zebko pro fishing 3D — 
15LL, Toy story 2 — 12Lt, Super 3Dfx games 5 
— L4Lt, Westwood collection įCommand 
conguer, Red Alerl, Command ė: conguer: Ti- 
berian sun) — 16Lt 

Dar parduodu džioistiką Targel Cobra deluxe 
— 50Lt 

Tel. Alytuje 70966. Kviesti Lauryną, 
Parduodu vaizdo plokštę Cirrus Logic 1 MB — 
25 Lt 

Parduodu PC CD: 

Commandos rinkinys (Beyond Ihe Call of Duly 
ir dar du kiti, — 10 Lt, CAC: Tiberian Sun — 9 
Lt, Heroes o! Might and Magoc 3 — 9 Lt, Com- 
ton's Interactive Encyclopeida — 8 Lt, muziki- 
nių programų rinkinį (CD, Da, Mp3 maker tor 
you) 9 Lt, Rainbow Six — 9 LI, Follball 2000 
Įrinkinys: Actua Socere, Viva Football, Sesible 
Soccer, Fifa 99...) — 8 Lt, Multimedia Laser 
Lens Cleaner — 13 Lt, Fifa 99 — 7 Lt, Age ol 
Empires — 7 Lt, F22 Raptor — 7 Lt, Tobm 
Raider 2 — Lt, Nalural Fawn Killers — 5 Lt, 
Roland Garros 1998 — 5 Lt, Elight Simulators 
(rinkinys: Helfire, Red Baron 2,...) — 5 Ll, Red- 
neck Rampage — 5 Ll, Screamer Rally 3 - 5 Ll 
Vilnius, tel: (22) 46 83 85, kviesti Tomą. 


Dėl vietos stokos visų skelbimų patalpinti ne- 
galime, 

Redakcija už skelbimų turinį ir padarytą žalą 
neatsako. 


ž 


Japonija — tekančios saulės šalis. Matyt, todėl šioje 2 (simuliatorius). Na, o Sony Computer Entertainment Inc. 
šalyje ir gimsta tokios idėjos, kurios virsta unikaliais nudžiugino lenktynių mėgėjus pateikdama projektą GRAN 
daiktais bei išradimais. TURISMO 2000. Namco taip pat neatsiliko muštynių 

gerbėjams pristatydama TEKKEN TAG TOURNAMENT bei 

2000 metų vasario 18 - 20 dienos. lenktynes RIDGE RACER V. 
hari Messe (parodų salė) įvyko Buvo ir kitų žaidimų, tačiau visų jų išvardinimui žurnalo 

2000 JAPAN paroda, kurioje | tikrai neužteks. 
ai pristatė naujus Publikos nuomonė: 
Station 2 žaidimų Tekken Tag Tournament tai tikrai puikus žaidimas. 
Techniškai atliktas be priekaištų. Aš labai nustebau pamatęs 
bei fizikinius efektus, pavyzdžiui, nuo vėjo 
šią žolę... Tai nuostabu! 


aidimas! Kita grafika! 


e Ent (Japan) Inc 3 įrangos 
EL. Zėecmo Ltd. Pristat 1 rates Ai k amogų 


IVE2. From Sofiware simus 


GAMINTOJAS 


ARTDINK CORPORATION 
ASCII! CORPORATION 
ASK CO.,LTD. 


KAKINOKĮ $ 
DOUKYU BIEBLAI 
ASTROLL CO.,LTD. AMERICAN ARCABDB4 
CAPCOM CO.,LTD, STREET FIGHTER EX3 “ 
ENIX CORPORATION 0STORY 
ELECTRONIC ARTS SOUARE K.K. SNOWBOARD SUPERCROSS 


| FROM SOFTWARE, INC. 
= FROM SOFTWARE, INC. 
JALECO LTD. 

O KOEI CO., LTD. 

— KOEI CO., LTD. 

a --i KONAMI CO.,LTD. 
KONAMI CO.,LTD. 
KONAMI CO.,LTD. 
KONAMI CO.,LTD. 


(J 
— 
> NAMCO LIMITED 
(J 


NAMCO LIMITED 
SONY COMPUTER ENT. INC. 
SONY COMPUTER ENT. INC. 


ETERNAL RING 
EVERGRACE 
STEPPING SELECTION 
KESSEN 


MAHJONG TAIKAI: MILLENNIUM LEAGUE 


JIKKYOU WORLD SOCCER 2000 * 
JIKKYOU POWERFUL BASEBALL 7 
DRUM MANIA 

MAHJONG YAROUZE! 2 

RIDGE RACER V 

TEKKEN TAG TOURNAMENT 
GRAN TURISMO 2000 
FANTAVISION 


t 
SONY COMPUTER ENT. INC. LO REMIX o 
SONY COMPUTER ENT. INC. BE ON EDGE * Lė 
SOUARE CO., LTD. DRIVING EMOTION TYPE-S (Ū 
SOUARE CO., LTD. GEKIKUKAN PROFESSIONAL BASEBALL E ur 
TAKARA CO., LTD. EX BILLIARDS U 
„TRE SOFT, INC. | GOLF PARADISE | 
YUKI-ENTERPRISE INC. MORITA SHOUGI 
WARNER HOME VIDEO MATRIX (DVD MOVIE) (d 
SONY MUSIC ENT. (JAPAN) INC. ' L'ARC-EN-CIEL m 
TECMO LTD. DEAD OR ALIVE 2 ml 
FROM SOFTWARE, INC ARMORED CORE 2 


* šie žaidimai oficialiai pristatyti nebuvo. 


Taip pat parodoje pirmą kartą buvo demonstruojamos 
SPS 2 DVD galimybės žiūrėti filmus. Neliko nei vieno abejingo Mes atėjome čia todėl, kad norėjome išvysti 
lankytojo išvydus Warner Home Video studijos - filmą MA- | PlayStation 2, nuostabius žaidimus, bei DVD video. Esame 
TRIX (DVD pirmasis kino filmas demonstruotas žaidę su PlayStation, o dabar labai norime įsigyti PS2. 
publikai naud li žaidimų kompiuterį. Hidaka ir Kimura 


Mums patiko Konami futbolas, Sguare beisbolas ir 
$2 sistemoje tai naujas GRAN TURISMO. Norėtume namuose turėti PS2, 
| dar palaukti, kol tėvai nupirks šį stebūklą. 

Linai parodoje sutikti du berniukai 


n PlayStation 


abi! Aš dar tokios nemačiau! Aš noriu 
aidimus, p 


ngas, kad PS2 galėsiu na 

grotuvą. Tai tikrai puiki idėja! Ir rezultata 

mėgstamiausias žaidimas? GT2000. 
Oshiba 


Na, o dabar paskaitykite, ką mano parodos lami 
| apie PS2, žaidimus, bei pačią PLAYSTATION FESTI k 
2000 parodą. rai o metu ruošiu 


>] 
ja 
r 
|» 
Ne 
= 
E 
r 


aVvžiai 


Paroda suteikė puikią galimybę susipažinti su žaidimais fantastiško! 
naujai PS sistemai. Labiausiai man patiko Sguare firmos Tokuro Fujiwara ( Ghosts * 
beisbolo simuliatorius bei Konami futbolas. Jie tikrai dirbęs prie PS žaidimo TOMBI). 
nuostabūs ir originalūs. 

Na, o puikiausias priedas PS žaidimų kompiuteriui tai 
| DVD grotuvas ir tik už 39 800 jenas (apie 1400 litų). PABAIGA: 
| Ichikawa Japonijos gyventojai 2000 metų kovo 4 dieną 
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džiaugėsi galėdami parduotuvėse įsigyti svajonių mašiną 
Aš tik ką pradėjau žaisti video žaidimus ir ši paroda tai PS 2. Kai kurios parduotuvės buvo priverstos nutraukti 
tikras atradimas man. Taip, labai nustebau PlayStation 2 prekybą dėl šios seniai lauktos žaidimų mašinos stygiaus. 


galimybėmis, t.y. realistine grafika, animacija. Žaidimai tiesiog Japonai jau džiaugiasi, na, o Europa, kaip ir Lietuva, 
puikūs! dar liūdės kokius metelius, kadangi europinės PS2 versijos 
Fukamachi kompiuteriai turėtų pasirodyti tik prieš Naujus metus. 


Galima jau ir dabar pasipuošti eglutę ir laukti... laukti... 
Tai puiki paroda ir puiki vieta išbandyti žaidimus. dovanų... 
Paprastai mes nežaidžiam jokių video žaidimų, bet čia tiesiog, 


užkrečianti atmosfera. Mums tikrai patiko PlayStation 2 ir... Pagal www.playstation.com duomenis straipsnį 
GT2000. A paruošė Domantas Kareckas 


Lee Narea ir Lee Chunki 
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Truputis 
istorijos 


Vystantis kompiuteri- 
nei technikai, vystėsi ir 
| programavimo kalbos. 
"Pirmoji programavimo 
kalba buvo Fortran, su- 
kurta 1954 metais. Vėliau 
jų buvo sukurta daugiau 
(Basic — 1963, Pascal — 
1970). Visos šios progra- 
mavimo kalbos buvo pro- 
cedūrinės — programos 
buvo rašomos eilutė po 


eilutės. Todėl sudėtingos- 


nių programų tekstai už- 
imdavo daug vietos, o vyk- 
domos tokios programos 
pareikalaudavo nemažai 
kompiuterio atminties, 
nes visą laiką reikėjo sau- 
goli kintamųjų reikšmes. 

Objektiniame progra- 
mavime operuojama ob- 
jektais. Kai atliekamos 
operacijos, objektai tik 


| modilikuojami (nekcičia- 


mi naujais). Dėl to kom- 
piuterio darbas su objek- 
tais yra ekonomiškesnis. 
Kas yra objektinis pro- 
gramavimas? Procedūri- 
niame programavime į pir- 
mą vietą iškeliami kinta- 
mieji, kurie įgyja vienas ar 
kitas reikšmes, o objekti- 
niame programavime — 


- 1 naujų. Pavyzdžiui, gimda 


mas Žmogus paveldės, tė- 
vų odos spalvą, bet turės 
savo gimimo datą. 

Objektinio programa- 
vimo sistemose programa- 
vimas suvedamas į kon- 
kretaus objekto įvykius, 
pavyzdžiui, į mygtuko pa- 
spaudimą, paveiksliuko 
didinimą ar mažinimą, lan- 
go padėties keitimą ir t.t., 
tai yra programoje iek 
tai laukia, kol kas nors su 
jais alsitiks. 

Pirmą kartą objektinio 
programavimo idėja buvo 
įgyvendinta programavi- 
mo kalboje Smalltalk 
(1980 m.). Šiuo metu vie- 
nos populiariausių objek- 
tinio programavimo siste- 
mų yra Microsoft Visual 
Basic, Borland C + + Buil- 
der, Borland Visual C+ +, 
Borland Delphi. 


Ką pasirinkti 


Norint pasirinkti ku- 
rią nors objektinio progra- 
mavimo sistemą reikėtų 
išsiaiškinti, kokią progra- 
mavimo kalbą naudoja sis- 
tema — Basic, Pascal ar 


C++; kur lengviau pro- 


gramuoti, kurioje sistemo- 
je lengviau valdyti objek- 
tus. 


objektai. Objeklas tai 
kokio nors realaus daikto 
modelis, turintis tam tik- 
Tas savybes. Tačiau realus 
pasaulis nuolat keičiasi, o 
tai reiškia, Kad lie i 


gus t gimimo ai 15 
Ll, gyvenamąją vietą, ūgį, 
odos ar plaukų spalvą, su- 
dėjimą. Objektas turi sa- 
vo duomenis bei jų tvar- 
kymo metodus: funkcijas 
ir procedūras. 

Dar viena svarbi objek- 
tinio programavimo sąvo- 
ka — paveldimumas. Dau- 
gumas objektų nealtsiran- 
da iš niekur, o sukuriami 
iš jau esamų objektų. Jie 
paveldi ankstesnių objek- 


tų savybes, įgaudami ir 


Delphi sistema. Kodėl? 
Svarbiausias argumen- 
tas — mokykloje Jūs jau 
mokotės (arba Jums teks 
mokytis) Pascal, vadinasi, 
jei pasirinksite Delphi, ne- 
reikės mokytis antrosios 
programavimo kalbos. 
Dar vienas labai svarbus 
argumentas — Delphi, pa- 
lyginus su Visual Basic, 
"turi labai daug jau paruoš- 
tų objektų, suskirstytų pa- 
| gal prasmę ir paskirtį. 
Delphi programos projek- 
lavimo režimas neturi 
vientiso lango, todėl pro- 
jektuodami būsimą pro- 
gramą galite matyti rašo- 
mos programos lango re- 
alią padėtį darbalaukyle 
(desktop), 
"tuo tarpu 
Visual Ba- 


End Zub 


OLECompleteDrag 

|OLEDragDrogi 

OLEDragOve+ 
LEGiveFeecbiaci 


sugebėjimus, nes čia atstu- 
mai matuojami twip'ais (1 
twip'as = 1/20 taško ar- 
ba 1 cm = 567 twip'ai), 
tuo tarpu Delhpi taškas ati- 
tinka Windows tašką. 
Delphi turi objektų 
inspektorių (Object Ins- 
"pektor); lai langas, kuria- 
me galime „pasirinkti ob- | 
jekto savybę ar įvykį, tuo Li 
tarpu Visual Basic'e, no- 
rint parašyti įvykio pro- 


Lengviausia 5 
objektinį progra- 
mavimą perprasti 
naudojantis Visu- 
al Basic arba į 
Delphi, nes dau- į 
gelis Jūsų jau bandėte pro- 
gramuoti Basic arba "pa- 


| skaliu" (Delphi yra Pascal 


šeimos programa). Tačiau 
kurią pasirinkti? 
Mano manymu, Jums 


reikėtų pradėti dirbti su į 


sic yra Vien- 
tisas darbi- 


cedūrą, pirmiausiai reikia 
patekti į procedūrų rašy- 
4 mo langą, 0 tik po to pa- 
sirinkti įvykį. 

Delphi turi specialius 
objektus bei geresnes ga- 
limybes duomenų bazių 
kūrimui. 
= Tačiau Visual Basic 
į turi ir pranašumų prieš 
Delphi — Delphi nėra ga- 
limybės sudaryti objektų 
masyvo, nors Delphi gali- 
ma išspręsti ir šią proble- 
mą, tačiau sudėtingesniais 
keliais. 

Kitame numeryje pasi- 
rodys pirmosios pamokė- 
lės, kurių pagalba galėsi- 
te mokytis programuoli 
Delphi aplinkoje. 


nis langas, kuriame sudė- 
ti darbui reikalingi ele- | 
mentai, 

| Jei reikės, naudosite 
grafines savybes ar meto- 
| dus. Visual Basic'e teks 
pasitelkti matematinius 


STARCRAF 


Interneto ir žaidimų klu- 
bas "KB" yra pirmoji ir kol 
kas vienintelė lokio pobū- 
džio įmonė Šiauliuose, trau- 
kianti savo kompiuterinės 
įrangos galingumu, interne- 
lo paslaugomis bei ypatin- 
gai lanksčia kainų politika. 
Atėjęs į klubą jaunuolis ne 
lik patiria naujų įspūdingų 
pojūčių, bet ir susiranda 
naujų draugų. Kuriasi įvai- 
rių žaidimų mėgėjų klanai. 
Rengiamos lolerijos, konkur- 
sai. Klubas turi savo spaus- 
dintuvą, skenerį, CD-RW 
aparalą, DVD skaityluvą, 
Klube platinama kompiuteė- 
rinė spauda. Propaguojamos 
ir platinamos legalios pro- 
gramos bei žaidimai. Plati 
klubo veiklos informacija in- 
lerneto svetainėje — 
www.zaidimas.lt. 

2000 metų kovo 11 die- 
ną dosnių rėmėjų dėka 
suorganizuotas pirmasis 
Šiauliuose Starcraft-Brood- 
war lurnyras. Ypatinga pa- 
dėka žurnalo apie kompiu- 
terinius žaidimus “Kiberzo- 
na" redakcijai, kuri nepagai- 
lėjo brangaus žurnalo ploto 
bei įsteigė nemažai vertin- 
gų prizų turnyro dalyviams. 
Renginio rėmėjai: firmos 
“DEFAS", “TAIDĖ", Šiaulių 
MAX'as bei kino centras 
"SAULĖ". 

Turnyras prasidėjo 10-tą 
valandą ryto. Dalyviai tuč- 
tuojau aptūpė kompiuterius, 
ir, matyt, būdami iš prigim- 
lies ne itin kuklūs, ėmė ne- 
gailestingai demonstruoti 
vienas kitam, kokių žaidimo 


valdymo aukštu- 
mų yra pasiekę. 
Apšilimo melu kai 
kuriems žaidė- 
jams savo pribloš- 
kiančiai jėgai iš- 


reikšti "Brood Wars" erdvės 
nepakako, ir asmeninės ko- 
vos persimetė į “OGuake II" 
areną. (Matyt, yra manan- 
čių, jog Blizzardas kiek pa- 
gailėjo efektingų priešo mir- 
lies scenų). Turnyras vyko 
populiaria dviejų minusų 
sistema, todėl žaidėjas iškris- 
davo, Lik patyręs du pralai- 
mėjimus. Žemėlapiai buvo 
parenkami burtų keliu. Ne- 
tikėtumų turnyre buvo ne- 
daug. Jau po pirmųjų ratų 
"imta bijoti" seniai žinomų 
žaidėjų, tokių kaip Ter- 
ran Swal ir Westbam. Var- 
žėsi 31 dalyvis, tad šiokia 
tokia grūstis bei entuziastin- 
gos diskusijos suteikė drau- 
giškos ir linksmos draugijos 


įspūdį. Pažiūrėti buvo į ką 


— puiki taktika ir strategi- 
ja, kartais visai netikėti, bet 
efeklyvūs sprendimai. Buvo 
dalijamasi įvairiomis strate- 
gijomis, aptarinėjami žaidė- 
jų veiksmai ir siūlymai (ži- 
noma, liekantys tik žiūrovų 
tarpe), kaip derėtų pasielg- 
ti jų stebimose situacijose. 
Turnyro eiga klostėsi sklan- 
džiai: Žaidėjai ramiai susitai- 
kydavo su pralaimėjimais ir 
paslaplingai šypsodavosi 
laimėję. Praalkę čia pat 
kramsnojo, ištroškę — 
gurkcnojo. O calia vis labiau 
besijaudinantys Žaidėjai (ar- 
tėja atranka į finalą!) valdė 
į pergalę turinčias nuvesti, 
savo "unitų" bandas. Ma- 
nau, dažniau apsilankantys 
įvairiuose turnyruose jau 
įprato prie tokių "šeimyniš- 
kų" vaizdelių. Galų gale de- 
šimt Žaidėjų buvo pakviesti 
dalyvauti finale. Tai buvo 
turnyro dalyviai, nesurinkę 
dviejų minusų. Finalistai žai- 
dė po partiją kiekvienas tar- 
pusavyje (po 9 kovas — 


H iclisas maratonas!). Mūsų 
4 protingasis skaitytojas, ma- 


tyt, bus pastebėjęs, jog pa- 
rašėme "netikėtumų buvo 
nedaug", vietoj "netikėtumų 
nebuvo". Taigi, jie buvo :). 
Didžiausią siurprizą pateikė 
kelmickis Hitman, labai grei- 


tai "zelotų" rush'u įveikęs 
turnyre visą laiką lyderiavu- 
sį klaipėdietį Westbam. Vi- 
si entuziastingai sveikino 
kelmiškį su puikia pergale 
ir džiaugsmingai riaumoda- 
mi kratė jam ranką. Vis dėl- 
to klaipėdiečiai dar kartą 
įrodė, ką galį "Brood Wars" 
mūšiuose. Pirma vieta — 
Westbam, antroji — Erty, 
trečioji — Terran Swat. Vi- 
si jie — klaipėdiečiai. Visi 
tinalistai apdovanoti vertin- 
gais prizais. (Pvz., I vieta be 


Š.m. vasario 26-27 d.d. 
naujai atsidariusiame kom- 
piuterių klube "Setas", esan- 
čiame Kaune (Ukmergės 22 
a), vyko Guake?2 turnyras. 
Turnyras turėjo prasidėti va- 
sario 26 d. 11.00 val., lačiau 
dalyviai rinkosi jau nuo 9.00 
val.. Varžybos vyko dviejų 
minusų sistema. Šį turnyrą 
netgi galima pavadinti tarp- 
tautiniu, nes jame dalyvavo 
8 svečiai iš Latvijos. 02 tur- 
nyre buvo žaidžiami 2 
map'ai po 15 min: laimėda- 
vo las, kuris surinkdavo 
daugiau "fragų". Turnyre 
leistini map'ai buvo dml, 
dm2, dm3, dm? ir matchl. Į 
turnyrą atvyko 41 dalyvis. 
Kadangi rėmėjų nealsirado 
(nors paremti žadėjo firma 
"Sonex" ), prizus teko steig- 
ti klubui "Setas". 

G2 turnyro lyderiu bu- 
vo laikomas Baton'as. Tur- 
nyre jis be pralaimėjimų, 
triuckindamas visus, išėjo į 
finalą. Tačiau tarp kitų gu- 
aker'ių vyko labai įtemptos 
kovos. Gana nelikėtai bai- 
gėsi kova tarp Ozone ir 
ĮGZA]Bishop'o. Bishop'o pa- 
sirinktame dm2 map'e pas- 
tarasis nugalėjo Ozone re- 
zultatu 9:5. Antroje kovoje 
Bishop'as nesutiko žaisti, nes 
jo nuomone buvo "lagas". O 
Ozone nesutiko peržaisti, 
nes jam skubiai reikėjo vyk- 
ti namo. Bishop'as iš tolimes- 
nės kovos pasitraukė. 


OUAKE 2 


piniginio bei visų kitų prizų 
gavo ir originalų žaidimą 
Microsoft Fly Simulator, ku- 
rio kaina 299 Lt). O pralai- 
mėjusieji gavo gerą prakti- 
ką ir gero žaidimo pavyzdį. 
Finale dalyvavo ir keturi 
šiauliečiai, bet jų aukcčiau- 
sia vieta — penktoji. Jie ža- 
dėjo smarkiai treniruotis ir 
ateityje perkelti “Brood- 
Wars" sostinę į Šiaulius. 
Informaciją apie turny- 
ro dalyvius, prizus, taisyk- 
les galite rasti interneto sve- 
tainėje www.zaidimas.lt. 


Beveik be pasipriešinimo 
Mizzer'is pralaimėjo 
[ĮGZA]HedgeHog'ui. Taip 
pat ir aš ickritau pirmame 
rate susitikęs su [GZA|Hed- 
gellog'u :)) 

Dėl patekimo į finalą la- 
bai aršiai kovojo Ozone ir 
ĮGZA|HedgeHog. Kai buvo 
sužaisti 2 map'ai, rezultatas 
buvo lygus. [GZA]Hedge- 
Hog pasirinktame map'e 
match1, likus 495 gyvybės, 
Ozone kybojo virš lavos ir... 
baigėsi laikas. Burtų keliu 
buvo ištrauktas dm1 map'as, 
kurį Ozone fhesunkiai laimė- 
JO. 

Taigi į finalą pateko Ba- 
ton ir Ozone. Batono pasi- 
rinktame map'e pastarasis 
sutriuckino Ozone rezulta- 
tu, kurio jo labui aš nemi- 
nėsiu :)). Kilame map'e 
(match!) Baton'as žaidė at- 
sipalaidavęs (t.y. be ausinių 
ir Lt.). Jam ir atiteko pagrin- 
dinis prizas. Pirmosios trys 
vietos atrodė taip: 

1.Baton: 100 Lt 

2.Ozone: 70 Lt 

3.[GZA]HedgeHog: 50 
Lt 

Dalyviai išsiskirstė pa- 
tenkinti — porą dienų jie 
pabendravo ne tik su kito 
miesto, bel ir su kitos vals- 
tybės bendraminčiais :). Dėl 
šio turnyro rengimo ypač no- 
rėčiau padėkoli [GZA]Bis- 
hop'ui ir [GZA|Hedge- 
Hog'ui. š 
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SWAT E: 


Close Ouarters Battle 


- "Raudonas" pasiruošęs! 

- "Mėlynas" dengia! 

- "Raudonas" varyk!!! 

Sprogimas ir durys atsilapoja. Du 
pareigūnai įsiveržia į vidų ir nepatik- 
liais žvilgsniais dirsteli už kampo. "Vis- 
kas švaru" — gaunu pranešimą ir tuoj 
pat skubu tuo įsitikinti pats, gniauž- 
damas rankoje M4A1 tipo automatą, 
kurio prožektoriaus šviesa išlupa iš 
lamsos patalpoje esančius objektus. 
Viskas ramu... Bet ramuma bauginan- 
ti. Priešais pamatau duris ir nutariu 
pats imtis iniciatyvos. Tačiau vos spėju 
atsidurti kambario viduryje, kaip du- 
rys atsidaro ir kamutliažu apsirėdęs 
vyrukas nutaiko į mane grėsmingą 
vamzdį. Išgirstu savo komandos narių 
šūksnius: “Mesk ginklą!“. Bet užuot 
vykdęs nurodymus, tas stuobrys pra- 
deda pleškinti ne į rėkiančius, bet į 
mane! “O; siaubė," — šmėkšteli gal- 
voje, ir pirštas lyg į automato gaiduką 
su skausmu įsirėžia į "pelės" klavišą. 
Pasigirsta šūvių serija ir suglebęs kū- 
nas griūna žemėn. "Baigta," — pagal- 
voju, bet tuoj pat susigriebiu: "o kas 
už tų durų?.." 

Ką gi, ką gi, sulaukėme dar vieno 
žaidimo apie šauniuosius vyrukus iš 
specialaus Los Andželo policijos pa- 
dalinio: SWAT 3: Close Guarters Bat- 
tle. Sierra studios pagaliau neatsiliko 
nuo pasaulyje vyraujančių madų ir iš- 
leido žaidimą, konkuruojanti su Hid- 
denė-Dangerous ir Rainbow Six tipų 
žaidimais. Kas nėra žaidęs pirmųjų 


VIELOO> KOMUNIKACIJOS 


„Laidim 
aprašymai 


SWAT dalių, galiu pasakyti, jog pir- 
moji dalis —„Police Guest 4: SWAT 
— buvo tiesiog Police Ouest Lesinys, 
antroji dalis — Police Guest SWAT 2 
— buvo strategija. Taigi, paklausite, 
koks galėjo gautis pratęsimas po to- 
kio žaidimų stilių kratinio. Tačiau pa- 
vyko gera pirmojo asmens veiksmo 
strategija, palaikanti 3D. 


Pradžia 


Pradžioje jūs turėsite pasirinkti žai- 
dimo tipa: karjerą arba atskirų misijų 
vykdymą. Pasirinkus karjerą, jums teks 
susikurti savo atvaizdą. Nemanykite, 
kad galėsite susikurti identišką savo 
veidą — ten viso labo yra tik keli vei- 
dų pasirinkimai: juodaodis, ispanas, 
azijietis ir net 3 baltaveidžių rūšys su 
skirtinga akių spalva (lik kažkodėl kei- 
Čiasi ne akių spalva, o visa fizionomi- 
ja). Taip pat teks pasirinkti ir specia- 
lybę (yra netgi gerasis samarietis, ta- 
čiau ką su tokia specialybe veikli 
"specuose"' ?). Atlikę šias procedūras, 
galėsite pasirinkti savo pavaldinius, ta- 
čiau pasirinkimas labai ribotas ir abe- 
joju, ar tai turi kokios nors įtakos žai- 
dimui. Beje, pavaldinių turėsite aštuo- 
nis, tačiau užduotis atlikinėti jums bus 
skirta su keturiais. 


| 
bišssšsedių 


Mėgstančius pasitreniruoti prieš 
pradedant žaisti laukia nusivylimas: 
yra labai skurdžios pamokėlės, kurios 
remiasi tik raštišku šio bei to išdėsty- 
mu bei keliais tilmukais. Kūrėjai tur- 
būt pagalvojo, kad viskas yra tiek pa- 
prasta, jog nesivargino sukurti ko nors 
įspūdingesnio. Vis dėlto, jei pasirink- 
site misijos režimą, yra viena moko- 
moji misija, kurioje jus neskausmingai 
apšaudys medinės figūrėlės su pik- 
tais veideliais, o besišypsančias figū- 
rėles reikės palikti "gyvas". 

Pasirinkę misijos režimą daug ne- 
pralošile, nes ten visiškai tokios pa- 
čios užduotys 
kaip ir "Kkarjero- 
je", tiesiog nekil- 
site karjeros laip- 
tais ir bus mažiau 
paaiškinimų. 
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Tikslai, siužetas, 
ginklai, įranga 


Liiiilijii 


Visas veiksmas vyksta netolimoje 
ateityje, kurioje siaučia teroristai ir 
šiaip pašaudyti bei sprogdinti mėgs- 
lanlys asmenys, o jūs, kaip elitinio po- 
di licijos kovos su nusikalstamumu dali- 
nio atstovas, turite visam tam sukliū- 
dyti. Kiekvienos misijos pradžioje jums 
bus išaiškinamas misijos tikslas — nu- 
kenksminti nusikaltėlius, išgelbėti ne- 
kaltus žmones, surinkti ginklus ir pan. 
Taip pat galėsite pasižiūrėti į nusikal- 
tėlių veidukus, surinkti objektus, ku- 
riuos reikia nukenksminti, ar pasirink- 
Li įėjimą į pastatą. Žaidimo lygių ap- 
linka gana įvairi: parduotuvė, disko- 
teka, lelevizija, bažnyčia, statybos, 
dangoraižis, kanalizacija ir t.t. Žodžiu, 
monotoniškumo nepajusite. Viso yra 
16 žaidimo lygių. Noriu nuliūdinti mul- 
tiplayer mėgėjus — SWAT 3 jo nėra, 
tačiau, manau, gamintojai pasitaisys 
ir jį išleis. 

Susipažinę su misijos tikslais, gali- 
te išsirinkti ginklus, kurių pasirinkimas, 
tiesa, labai skurdus — viso labo 3 au- 
tomatai ir 1 vinčesteris (niekada ne- 


maniau, kad amerikiečiai taip blogai 
ginkluoti). Geriausia šaunamąja jėga 
pasižymi M4A1 tipo automatas — kai 
plieki, visi kaip šiaudai lūžta, o ir ma- 
žiau šovinių eikvojasi. Kaip žinia, dar 
reikia turėti ir atsarginį ginklą, tačiau 
jo pasirinkti jau neteks — koks duo- 
tas pistoletas, tokiu ir džiaugsitės. 
Kiekvienas ginklas yra komplektuotas 
su žibintuvėliu, kas yra ganėtinai įdo- 
mu, bel nepatogu, nes tuomet jūs ma- 
lote tik tą patalpos dalį, į kurią nutai- 
kytas ginklas. Su naktinio matymo prie- 
taisu būtų Žymiai lengviau orientuo- 
tis, tačiau jo žaidime nėra. 

Įrangos irgi negalėsite pasirinkti, 
bet jos yra pakankamai bet kokiai už- 
duočiai įvykdyti. Jūs galėsite naudo- 
tis blykste (kam neaišku, tai yra nau- 
jametinė petarda, tik kad labai aki- 
naJ), dujine granata, šviečiančiomis 
lazdelėmis, sprogmenimis, visrakčių 
rinkiniu, antrankiais, 0 taip pat naujo- 
ve — prietaisu žvilgčioti už kampo. 


EFAK!BEnTONA 


Visko jūs turėsite į valias, išskyrus šo- 
vinius, sprogmenis bei petardas ir du- 
jines granatas. O šlai tokio gero daik- 
to kaip antrankių niekada nepritrūk- 
site, nors tektų ir šimtą surakinti. 


Valdymas ir 
veiksmas 


SWAT 3 skiriasi nuo 
savo pirmtakų valdymo 
paprastumu. Galbūt kaž- 
ką nudžiugins, bet kažką 
ir nuvils lai, kad nėra iš- 
ankstinio veiksmų plana- 
vimo. Viskas vyksta gy- 
vai, be jokių išankstinių nurodymų, ir 
tai man patiko, nes ką tu, žmogau, gali 
suplanuoti, kai už kiekvieno kampo lau- 
kia po kamikadzę. Visas reikalingas ko- 
mandas galite rasti naudodamiesi spe- 
cialiai tam kampe įlaisyta komandų 
lentele, kurioje nurodytos šiuo metu 


veiksmingos komandos. Tai ir papras- 
ta, ir be galo patogu, nes nereikia at- 
mintinai Žitoti komandinių klavišų, o 
ir susipainioti beveik neįmanoma. Žai- 
dime jūs įsakinėjate 4 pareigūnams, 
kurie pasiskirstę į 2 lygias komandas: 
raudonuosius ir mėlynuosius. Jūs ga- 
lite įsakinėti visai komandai iš karto 
arba kuriam nors vienam dvejetui. Įsa- 
kymai gana įvairūs: įsiveržti į patalpą, 
dengti, sekti, ieškoti, panaudoti įran- 
gą ir pan. Visas įsakymų sąrašas iš- 
dėstytas nuo 1 iki 8 klavišo. 
Amunicija naudotis taip pat leng- 
va: tereikia pasirinkti įrankį, prieili prie 
norimo paveikti objekto, kad aplink 
įrankį atsirastų žalias keturkampis ir 
spustelėti pelės klavišą. Taip pat ne- 
reikia užmiršti, kad ginklai SWAT 3 
automatiškai neužsitaiso — tai reikia 
atlikti pačiam, kitaip gali tekti nešti 
"kudašių" nuo šaudančio priešo. 
Jūsų pavaldiniai tiksliai vykdys 
jiems duotą įsakymą, nekreipdami dė- 
mesio net į pusnuogės gra- 
žuolės, kurios nelauktai 
|pasirodo iš vonios kamba- 
„rio ar miegamojo. Aš iš pra- 
|džių kiek suglumau ir su- 
stingau išvydęs tokią sce- 
ną, 0 Mano vyrukai tik su- 
rėkė "ant žemės!", mikliai 
|užlaužė moterėlei rankas 
už nugaros ir surakino, ne- 
kreipdami dėmesio į keiks- 
|mus. Žodžiu, dirba kaip tik- 


ri profesionalai: 
be emocijų ir 
būgštavimų. Po 
komandos "verž- 


š- tis" jie įsiveržia ir | 
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apžiūri tik tą patalpą, kuri jiems buvo 
nurodyta, neatidarinėdami nereikalin- 
gų durų ir laukdami tolimesnių nuro- 
dymų. Jūs taip pat galite matyti savo 
pavaldinio matomą vaizdą: tam terei- 
kia nuspausti klavišą, kuris viršutinia- 
me kampe įjungia atskirą langelį. To- 
kiu būdu jūs matote ne tik prieš savo 
nosį, bet ir savo pavaldinio akimis, o 
lai būna naudinga nustatant priešo po- 
zicijas. Vienas iš SWAT 3 ypatumų tas, 
kad jūs turite labai saugoti savo kailį, 
nes persikūnyti į kitą veikėją negalite, 
kaip tai buvo galima Rogue Spear ir 
H6ė-D. Na, pykti dėl to neverta, nes, 
mano manymu, taip realistiškiau ir, be 
abejo, sunkiau. 

Pradžioje jums teks atlikti misijas, 
susijusias su visokiausių smulkių niek- 
šelių nukeksminimu, vėliau viskas sun- 
kės, daugės teroristų ir nekaltų žmo- 
nių. O nekaltus žmones reikia išsau- 
goti, kitaip tariant, išgelbėti, ir tai ne 
visada būna paprasta, ypač kai tero- 
ristai apsirengę kaip civiliai: sukinėja- 
si patalpoje kokie.5-2 žmonės, o tu 
žiūrėk, atskirk, kuris ten.iš užančio ko- 
kį automatą ištrauks. O jei kas jau pra- 
deda pleškinti į tave, tai panikos ap- 
imtas gali visus išguldyti; tada tenka 
tik maldą už sielas sukalbėti, 

Visi veikėjų judesiai ir strategija 
yra nufilmuoti dalyvaujant tikriems po- 
licininkams Motion Capture technolo- 
gijos pagalba. Jie juda kaip tikri žmo- 
nės, bet kartais elgiasi kaip tikri "bu- 
kagalviai" — grūdasi kelie- 
se į vieną praėjimą, stum- 
dosi, ir sunku patikėti, kad 
taip galėtų pasielgti profe- 
sionalai. Na, per tokį savo 
stuobriškūmą jie dažnai ir 
nukenčia — užgaišta dau- 
giau laiko ir priešui duoda 
galimybę smagiai papleškin- 
ti. Kai tokie "juokeliai" su- 
nervina, lengviau tampa mi- 
siją vykdyti pačiam, 0 pa- 
valdinius paskirti Lik den- 
gimui. Yra tik keli trukūmai, 
susiję su judesiais: jūs ne- 
galite peršokti net per že- 
mas užtvaras, užšokti ant paaukštini- 
mų ir atsigulti. Visa tai turėtų paįvai- 
rinti žaidimą, bet gamintojai, matyt, dėl 
savų sumetimų to nepadarė. 

Labai gerai padarytas kulkų riko- 
šetas — greičiausiai jis taps pavyz- 


 džiu visiems kitiems tokio tipo žaidi- 
' mams. Kulkų praeinamumas pro skir- 


tingas medžiagas yra skirtingas — vic- 
naip praeina pro stiklą, kitaip — pro 


| medį ir plastiką. Tai tikrai žaidimą pa- 
| gyvina, kai priešą gali nukauti per stik- 
. linę ar medinę sieną, tačiau nercikia 


pamiršti, kad kulka, skriedama pro ko- 


kią nors medžiagą, praranda dalį savo 
jėgos ir silpniau sužeidžia priešą. Žo- 
džiu, artėjame prie tikrovės! 


Dirbtinis intelektas, 
grafika, garsas 


Matyti, kad Sierra studios įdėjo 
nemažai pastangų kurdama gerą dirb- 
tinį inteleklą. Gavę kokį nors įsaky- 
mą, jūsų komandos nariai iš pradžių 
atitinkamai išsirikiuoja, o tada jau vyk- 
do. Dengia irgi profesionaliai, jei yra 
galimybė, stengiasi atsistoti už kokio 
nors kampo. Greitai reaguoja į pasiro- 
džiusį priešą, patys uždeda antran- 
kius, kur reikia, naudoja degančias laz- 
deles. Priešų DI taip pat vertas pagy- 
rimo — jie dažnai stengiasi slėptis už 
paprastų žmonių, už iškilimų ir kam- 
pų, nebėga akis išdegę jūsų žudyti, o 
ramiai laukia kokioje nors slėptuvėje; 
nesėkmingai apšaudę priešą, toje pa- 
čioje vietoje jo jau nerasite, teks vytis 
koridoriais. Galima drąsiai sakyti, kad 


tai yra vienas geriausių DI, kokius tik 
teko matyti lokio tipo žaidimuose. 
Tačiau neapsieita ir be apmaudžių 
klaidų: pareigūnai dažnai lenda į ug- 
nies liniją, užstodami jums taikinį ir 
nukenčia; neteisingai reaguoja į už 
kampo stovintį priešą — lenda po vie- 
ną be jokių ypalingų saugumo prie- 
monių ir leidžia priešui sėkmingai pleš- 
kinti; didesnėse patalpose eina į prie- 
kį nelabai stebėdami šoninius korido- 
rius, kuriuose, aišku, būna priešų. To- 
dėl kartais lengviau misiją atlikti pa- 
čiam nei vargti su visa komanda. 
Kam labai svarbi žaidimo grafika, 
galiu pradžiuginti, kad ji čia tikrai pui- 
ki. Žmonės ir daiktai sudaryti iš dau- 
gybės daugiakampių ir atrodo labai tik- 
roviškai. Daug skirtingų aplinkų, pa- 
statuose beveik nėra vienodų kamba- 
rių, ant sienų ir visokiausių daiktų lie- 
ka kulkų žymės, netgi jų skriejimo tra- 
jektorija. Beje, įsipynė ir pora "nesą- 
monių" — šaudant net į mažą puodu- 
ką, jis nedūžta, o pasidaro visas slylė- 


į idim 


tas (iš ko jie gaminami?..); vienam žmo- 
gui užgriuvus ant kito, atsiranda ne 
žmonių kalnas, o košė. 

Įrašinėjant žaidimo garsus taip pat 
pasistengta: žmonių pokalbiai, šūks- 
niai, aimanos, jūsų įsakymai padaryti 
be priekaištų, o jau automatų šūvių 
garsai — kaip iš kovinio filmo. 


Pabaiga 


Apibendrinant noriu pasakyti, kad 
SWAT 3 tikrai vertas jūsų dėmesio, 
net jeigu jūs niekada nežaidėte Rain- 
bow Six ar Hė-D, o jei šiuos žaidimus 
mėgote — juolab. Nepaisant kai ku- 
rių spragų, SWAT 3 gali tikėtis geros 
ateities ir žaidėjų pripažinimo, o man 
belieka palinkėti Sierra studios ir to- 
liau taip "varyti", džiuginant mus nau- 
jais, gerais projektais. 
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a jos dizainą, interneto reklamą, 
Pokalbių klubas (IRC. Chat, ICG...) + Treti - įkurti elektroninę parduotuvę, 
Horoskopai + Dar kiti - mokytis dirbti kompiuteriu. 


Elektroninis pažinčių klubas 


Puslapio 30ausdinimas . g Li 
' Skanavinas -040Lt 

CD Vašymas - 15Lt 
Muolatiniam 
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Interneto loto 


Elektroniniai sveikinimai 


Interneto kamerą 
Videokonferencijos 


Elektroninės spaudos pasaulis 


Interneto šachmatų turnyrai 


Jūsų elektroniniai skelbimai 


Jūsų reklama internete 


Jūsų elektroninė parduotuvė 


ir visą kita, ko Jūs pageidaujate... 
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„SkyNet tinklų vartotojais ir visiems studentams taikomos nuolaidos! 


„Penkių kontinentų“ bei 


“In the year 1999, and seven months, from the 
Sky will come the great king of terror. 
He will bring to life the great king of the mongols. 
Before ant after war reigns happily." 

o Nostradamus 


„„Žmonija sulaukė 2000 — ųjų 
metų, metų, kurie visiems teikia 
šviesesnio, gražesnio, geresnio gy- 
venimo viltį: Tačiau visai ką kita 
galvoja nusikaltėliai — pasaulyje 
prasidėda nusikaltimai. Sustabdyti 
blogiečius gali tik policininkai, ku- 
rie, aišku, neapseis be jūsų pagal- 
bos. Taigi belieka pradėti kovą dėl 
LB 
m jų truputėlį mistiške 


mums Padės įvykdyti kieto Laros 
Croft sesutė Darsi Stern. 
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Žvilgtelėjus į 
screenshot'us turbūt 
norisi paklausti, 
kam EIDOS išleido 
šį trečiojo asmens 
žaidimą, jeigu dabar 
visi tokio žanro žaidimų mėgėjai 
pasinėrę į klajones ketvirtojoje 
Tomb Raider dalyje. Patikėkite, tai 
tikrai nėra garsiojo EIDOS hito klo- 
nas, o skeptikams pasistengsime pa- 
teikti įtikinamų argumentų. 


Treniruotės prieš 
kovą nepskenks 


Įsimetame CD į skaitymo dėžu- 
tę. Žaidimas pasikrauna, štai meniu 
langas, savo akyse jau regime, kaip 
talžome niekingus banditus, grei- 
tai spustelim START ir ...stop. Sa- 
vo aistras tenka užgesinti — prie- 
šakyje treniruočių egzaminas. Pir- 
miausiai reikės išmokti vairuoti "ko- 
pų" mašiną. Nors tam terei- 
kia spaudyti kursoriaus kla- 
višus, automobilis valdosi 
labai sunkiai, lyg rusiškoji 
"Pobieda". Toliau laukia 
kovų treniruotės; taip pat 
reikės pademonstruoti, 
kaip Darsi Stern pasirengu- 
si fiziškai. Norint sėkmin- 
gai išlaikyti treniruotes, 


jums prireiks kelių bandy- 
mų (tokią merginą kaip 
Darsi Stern iš karto suval- 
dyti nelengva), o tada pa- 
galiau gausite išsvajotąjį 
policininko darbą. 


1 Tasti žmogžudystės ginklą. Kaip ma- 


Naujoko 
policininko 
vargai 


Taigi Stern yra pradedančioji 
tvarkdarė Unijos mieste (Union ci- 
ty). Pirmojoje užduotyje reikia su- 
imti keletą blogiukų bei išvažiuoti 
Taxi automobiliu iš nelaimės vie- 
tos. Kaip patrakęs nulėkiau prie nu- 
sikaltėlių ir suknežinau jiems ma- 
kaules, kitaip — nužudžiau. Tie- 
siog puiku, bet paskaitykite šiek tiek 
aukščiau... Taigi nusikaltėlius rei- 
kėjo suimti, o kai paaiškėjo, kad tarp 
tų nusikaltėlių buvo ir nekaltų žmo- 
nių, visai negera pasidarė. Gerai, 
kad policininkai šią žmogiškąją 
nuodėmę atleido, juk mes su Stern 
tik naujokai. Tada šokau į Taxi ir 
pradėjau judėti. Čia irgi neapseita 
be aukų: keturi žmogeliai partrenkti 
ir tuzinas sudaužytų mašinų (lyg 
Carmageddon'e). Pirmoji misija 


įvykdyta, bet širdyje buvo 
taip gaila nužudytų nekaltų 
žmonių, kad viską švariai pa- 
kartojau iš naujo. Kitoje už- 
duotyje tenka gelbėti savižu- 
dį, stovintį ant aukšto aukšto 
pastato. Vykdydamas šią misiją gan 
ilgai kamavausi, 0 to priežastis bu- 
vo mano neatidumas: pražiopsojau 
kopėčias, kurios veda pas nelaimė- 
lį. Trečiosios užduoties tikslas su- 
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tote, užduotys įvairios ir įdomios. 
O kur dar belaisvių išlaisvinimo 
operacijos, banditų "bosų" arešta- 
vimas (juos saugo galybė asmens 
sargybinių), užminuotų mašinų nu- 
kenksminimas, slaptų krovinių 


What.2 Uuuk.. Hey Vm.sorry officer. I utihs 


z sprogdinimas blogiukų saugo- 
mose teritorijose... Vienose mi- 
sijose prireiks mąstymo, kitose 
— greičio ir atsargumo, dar ki- 
tose — įžvalgumo. Tikrai nebus 
nuobodu, beje, policininko darbe 
pasitaiko įvairių juokingų situaci- 
jų. Per jūsų ir žaidimo kūrėjų žiop- 
lumą rankose sprogs granatos, 
skraidysite nuo daugiaaukščių pas- 
latų žemyn (ji buvo gera policinin- 
kė, todėl galės gyventi rojuje), žu- 
dysite nekaltus miestiečius, 0 kur 
dar kitos juokingos situacijos (tik- 
rai bus linksma užtikus senį su pros- 
litute kažką bedarantį:)), žodžiu, tik- 
rai turėsite ką papasakoti savo vai- 
kams ir anūkams. 

Žaidimo eigoje netikėtai atsiran 
da dar vienas veikėjas “gerietis" var 
du Rauperis (Rop 
šnekus, tačiau nuolat pateikia nau 
dingos informacijos apie “Laukinės 
kalės" ir parūpina amunicijos. Įdo- 
mu tai, kad jis sakosi esąs Darsi 
Stern tėvas. Vyk- 
dydami vėlesnes už- 
duolis apie šį padėjėją 
ir mūsų merginą suži- 
nome naujų dalykėlių, 
tad, kaip matote, žaidi- 
mo scenarijus alsklei- 


is nėra labai. 


žiamas ne Uk Įvadiniame Tilmukė, 


bet ir plėtojamas pačiame žaidime. 


Kas slepiasi po 
rodykle??.. 


Žaidime mūsų policininkė Dar- 
si gali tobulėti. Norint tobulėti, 
mieste reikia ieškoti keistų daiktų 
— rodyklių, kurios suteikia žaidė- 
jui refleksų, fizinės jėgos, konstitu- 
cinių žinių ar charizmos. Tai, kad 
šios savybės yra materialių daiktų 
pavidalo, iš pradžių mane truputėlį 
stebino, tačiau vėliau apsipratau. 
Žaidime taip pat galima rasti vais- 
tinėlių, kuriu paskirties, manau, ne- 
reikia aiškinti. Gyvybės praranda- 
mos nukritus nuo pastato arba kai 
žaidėją suvažinėja automobilis. Na, 
o didžiausi gyvybinės galios siur- 
bikai yra nusikaltėliai. 

Darsi Stern gerai moka kovoti 
plikomis rankomis ir kojomis, taip 
pat labai smagu blogiečius daužyti 
beisbolo lazda ar durstyti aštriu pei- 
liu. Žaidimė yra ir ša; 
lų. Tarnybinis poli 
ginklas yra pistoletas 
bai galingas, už- e= 
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tas, tada jau nė pats Al Kaponė ne- 
baisus. Tačiau nors ginklai yra ga- 
linga jėga, dažnai naudotis jais ne- 
galėsite, tam sutrukdys šovinių trū- 
kumas. Pas nusikaltėlius galima ras- 
Li granatų, taip pat yra laikrodiniai 
sprogmenys, reikalingi užduočių 
įvykdymui. 


Negatyviosios ir pozity- 
viosios žaidimo pusės: 


Grafika verta 10 balų 
su dideliu Minusu 


Žaidimo grafika tikrai aukšto 
lygio. Labai gražūs apšvietimas, 
naktinis dangus dvelkia romantika. 
Statiniai irgi gerai atrodo, ore skra- 
joja rudeniniai lapai; ant žemės mė- 
tosi tuščios Coca skardinės. Auto- 
mobiliai taip pat gan išvaizdūs (Fer- 
rari neišvysile; bet vieną kitą džipą 
tai Likrai). T kodėl aš parašiau 
10 balų su minusu? Tereikia pa- 
žvelgti į žmonių veidus, ir viskas 
tampa aiš e pernelyg plokšti, 
gerokai t rikampių. 


“Lt per. mėnesį ! 


Dirbtinis intelektas 
turi spragų 


Būtent DI truputėlį sumenkina 
Urban Chaos solidumą. Žaidimo 
kūrėjai šioje srityje tikrai nepasi- 
stengė. Puiku, kad miestiečiai, atsi- 
dūrę pavojingose situacijose, sten- 
giasi pabėgti, o nusikaltėliai, pama- 
tę mūsų policininkę, vieningai šo- 
ka į kovą, tačiau atrodo, kad šie vei- 
kėjai gyvena tik vizualiniame pa- 
saulyje, jie neturi klausos, Jeigu ban- 
ditai nemato vienas kito, tai drąsiai 


avelės, 0 prostitutės kalbėda- 
mos tiesiog spygauja, Žaidimo 
veikėjų kalba išraiškinga ir 
profesionaliai įgarsinta. Kar- 
tais tiesiog negaliu patikėti, 
kad čia žaidimas, o ne profe- 
sionalus kino filmas. Aplinkos 
garsai, arba vadinamasis am- 


bientas, taip pat geros kokybės. Kal- 


Neturi 18-kos, 
pamiršk chaosą 


Užsienyje žaidimą Urban Cha- 
os gali Žaisti tik pilnamečiai, na, o 
mums, Lietuvos žaidėjams, tai nė 


bant apie muziką, reikia pasakyti, 
kad ji nėra vientisa, t. y. muzika žai- 
dime skamba su pertraukomis, ta- 
Čiau tai nė kiek netrukdo žaisti, grei- 
čiau priešingai, toks skambėjimas 
tik dar labiau padeda įsitraukti į žai- 


UA 


galima kurį nors nušauti, o šalia 


esantys blogiukai net nesureaguos. 
Tokiu būdų, kai kada galima įveik- 
ti ir labai didelius priešų būrius. 
Sutinku, kad tai netikroviška, tačiau 
šią blogybę kompensuoja nusikal- 
lėlių gausa žaidime, be to, veikia 
persekiojimo režimas. Tai reiškia, 
kad kai jūs vykdote ir taip neleng- 
vas užduotis, jus dar medžioja ban- 
ditai. Kad ir kur beceitume, nuo jų 
nepavyks pabėgti. Šie nuolatiniai 
persekiojimai žymiai pagyvina žai- 
dimą ir priverčia žaidžiantįjį būti 
pasiruošusiam atremti puolimą bet 
kurioje situacijoje. Dažnai pasitai- 
ko tokių atvejų, kai sunkaus mūšio 
įkarštyje su banditais, atbėga per- 
sekiotojas ir tada labai sunku atrem- 
ti puolimą iš skirtingų pusių (ir vėl 
į rojų). 


Įgarsinimas kaip 
gerame kino filme 


Žaidime vyrauja pokalbiai ir dia- 
logai. Galima pasikalbėti su poli- 
cininkais, nusikaltimo liudininkais, 
persimesti keliais žodeliais su mies- 
to praeiviais, slapta pasiklausyti nu- 
sikaltėlių pliurpalų ir t. t. Taigi per- 
šasi išvada, kad šiame žaidime įgar- 
sinimas turi būti puikus. Taip ir yra. 
Nusikaltėlių balsai prikimę ir sto- 
ri. Miestiečiai šneka lyg nekaltos 


LTKIBERZONA 


dimą, o tylos minutėmis malonu pa- 
klausyti miesto garsų. 


Paprastas valdymas 
— didelis privalumas 


Dar vienas didelis Urban Cha- 
os žaidimo privalumas — papras- 
tas valdymas. Valdymo klavišų yra 


vos keletas, o jų išdėstymas labai | 


patogus. Vienas action mygtukas 
“C" vykdo net kelias funkcijas: pa- 
spaudus “C" galima greitai bėgti 
(turbo greitis), pasikalbėti, pritūp- 
ti, šliaužti žeme, atsidaryti automo- 
bilio duris, susirinkti išsimėčiusius 


„daiktus, areštuoti nusikaltėlį, jį 
apieškoti... Taip pat yra kameros 


ymo klavišai (F7, F8, Delete ir 
>rt), todėl prireikus galima labai 
itai nustatyti geriausią matymo 


kampą: Interfeisas patogus ir šiuo- 
laikiškas. 


motais. Juk išgyvenome skerdykles 
Guake, Unreal..., drebėjome iš 
siaubo kraupiajame Resident Evil, 
ištvėrėme Byvioė-Tešlagalvio ir co. 
nešvankybes, ir vis liek netapome 
bepročiais žudikais ar ištvirkėliais 
realiame pasaulyje. Todėl Urban 
Chaos tikrai nepakenks, juolab, kad 
šis žaidimas uždraustas tik dėl 
| keiksmažodžių. Na, ir kas, kad čia 
| keikiasi visi — pradedant policinin- 
kais, baigiant nusikaltėliais, tai tik 
suteikia žaidimui juokingų atspal- 
vių ir realistiškumo. 


Pabaigai 


EIDOS nė kiek nesuklydo sukur- 
dama Urban Chaos. Žaisti šį tre- 
čiojo asmens žaidimą policininko 
vaidmenyje labai įdomu. Lengvas 
valdymas, puiki grafika, garsai ir 
humoras — ar galima norėti ge- 
riau? Kautis su nusikaltėliais suge- 
bės ir mažas vaikas, ir suaugęs žmo- 
gus. 
| Be jokių abejonių, sakau jums, 

Urban Chaos yra tikrai geras Žai- 
„dimėlis, sukurtas su didele išmone. 


Exas (Rytis) 


Jūsų kompiuteris dar heijungtas i laiptinės dr namo 
vietinį tinklą? Juk dabar tai tapo taip paprasta ir pi- 
gu. 


Kam Mums reikalingas vietinis 
tinklas 


Asmeninis Kompiuteris Lietuvoje per pastarąjį de- 
šimtmetį tapo ne brangia retenybe, o būtinu darbo įran- 
kiu. Jau dažnas namuose turi vieną kompiuterį, o kai 
kurie laimingieji — net po kelis. Visai įmanoma, kad 
Jūsų laiptinės kaimynas vienišas pliekia “Ouake III" 
ar "Age ot Empires II“. Jeigu Jūs. gyvenate daugiabu- 
čiame name, be jokių abejonių, bent keli Jūsų namo 
gyventojai kompiuterį tikrai yra įsigiję. Taigi belieka 
surasti bendraminčių ir įrengti vietinį laiptinės ar viso 
namo tinklą, kuris galbūt ateityje dar labiau išsiplės. 

Vilniuje jau dabar yra nėmažai gyventojų iniciaty- 
va šukurtų vietinių tinklų. Pavyzdžiui, Justiniškių ra- 
jono vietinis tinklas jungia daugiau nei 30 vartotojų 
(www.justnet.lt). Gal jau ir Tavo name yra tinklas, 6 tu 
nieko nežinai? 

Kokia nauda iš vietinio kompiuterinio tinklo (angl. 
— Jocal arėa network, sutrumpintai LAN)? Visų pir- 
ma, jame galima žaisti kompiuterinius žaidimus. Jeigu 
anksčiau priešininkų ieškojote Internete, šis žingsnis 
leistų žymiai sumažinti sąskailą už telefono paslau- 
gas. 

Kita vertus, žaidžiant tinklė dėl greitesnio duome- 
nų perdavimo išnyksta toks nemalonus dalykas kaip 
"stabdymas". "Ping" rodiklis nuo 200-300 milisekun- 
džių (žaidžiant per modemą) vietiniame tinkle pagerė- 
ja iki 20-30 milisekundžių. Be. to, negresia “nukritimas 
nuo linijos“ pačiu netinkamiausiu metu. Liks patėn- 
kinti ir artimieji, nes bus laisva telefono linija. 

Tiesa, yra ir kitų vietinio tinklo panaudojimo pri- 
valumų — failų kopijavimas, bendrų kompiuterinių iš- 
teklių — diskinės atminties, spausdintuvų ar modėmų 
pasidalijimas. 

Toliau šiame straipsnyje plačiau apsistosime ties 
vidutinio kompiuterių vartotojo jėgomis. įgyvendina- 


„mais tinklais: pigiausiu variantu — Direct cable con- 


nection (jeigu tai galima vadinti tinklu) — bei papras- 
tu, plačiai paplitusiu, nebrangiu ir laiko išbandymus 
išlaikiusiu Ethernet (Fast Ethernet). Užsiminsime ir apie 


brangesnį, bet sparčiai užkariaujantį rinką Bevielį tin- 


klą. 

Be abėjo, tinklų įvairovė Luo nesibaigia. Yra Giga- 
bit Ethernet, Token Ring, FDDI, ATM, tačiau ši kartą 
palikime juos ramybėje. Tai profesionalų duona. 

Straipsnyje mėginsime kuo detaliau ir nuosekliau 
aptarti kompiuterinio tinklo sudedamąsias dalis, jų pa- 
rinkimą bei naudojamas programas. Kita vertus, nesi- 
stengsime aprašyti kiekvieno programų, tinklo proto- 
kolų ar tvarkyklių idiegimo Žingsnio (pvz4 nerašysi- 
me, kiek kartų spausti “Enter"), nės šios procedūros 


gali šiek Liek skirtis Windows95 ar Windows98 aplin- 
kojė. Tačiau nurodysime pagrindines gairės, Kaip tai 
padaryti. Kita vertus, kompiuteryje jau gali būti idieg- 
tos kai kurios mums reikalingos tvarkyklės, todėl la- 
bai nenusiminkite, jei vaizdas jūsų monitorių ekranuose 
gali kiek skirtis nuo pateiktų paveiksliukų. 


Pigiausias variantas — Direct 
Cable Connection 


Jeigu reikia trumpam sudaryti tinklą tik iš dviejų 
greta stovinčių kompiuterių, tai paprasčiausia ir pi- 
giausia išeilis — sujungti juos pėr paralelinę spaus- 
dintuvo (LPT) ar serijinę (COM) jungtis naudojant Win- 
dows95 ar Windows98 standartiniuose paketuose esan- 
čią Direct cable connection (DCC) programą. Beje, jei 
vienas iš šių kompiuterių yra įjungtas į tikrą tinklą, tai 
įstačius reikiamus protokolūs tinklu galės naudotis ir 
per DCC sųjūngtas kompiuteris. 

DCC programa įjungiama: Start > Programs > Ac- 
cessories > Direct Cable Connection arba Start > Pro- 
grams > Communications > Direct Cable Connection. 
Jeigu programa nebuvo įstatyta Windows instaliacijos 
metu, ją galima lengvai įdiegti iš distributyvinio Win- 
dows CD: Start > Settings > Control panėl > Add/ 
Removė programs:> Windows setup > Communica- 
tions >. Direct Cable Connection. 

šiam susijungimui reikia tik specialaus laido, ku- 
. fio abiejuose galuose būtų arba LPT, arba COM jung- 
tys: Jungiant kompiuterius por LPT, tokio tinklo ilgis 
gali šiekti 7 metrus, o per COM — net iki 30 metrų. 
Vienas laido metras kainuoja apie 1,5 lt. Pridėkimė 
dar po kelis litus už dvi jungtis galuose. Štai ir visa 
mūsų tinklo kaina. 

Reikiamo ilgio laidą galima užsakyti kompiuteri- 
nėje firmojė arba nesunkiai sulituoti pačiam, nes nau- 


dojama LPT jūngtis yra lokia pati kaip viename spaus- 
dintuvo kabelio gale, kuris jungiamas prie kompiute- 
rio. S 

Visada patartina jungtis per LPT, nes šis būdas yra 
žymiai greitesnis už COM. Tiesa, ši spausdintuvo jūng- 
tis būtinai tūrėtų veikti dvikrypčiu ECP režimu. Tai 
patikrinti galima pasirinkus Start > Settings > Control 
Panel > System > Device Manager. "Ports" grafoje vie- 
name iš laukelių turėtumėte išvysti "ECP Printer Port 
(LPT 1)“ (pav.l). 


„Jėi užrašas yra kitoks, 
spaušdintuvo porto parametrus 
į ECP reikia pakeisti kompiu- 
terio BIOS nustatymų progra- 
moje (dažniausiai tai būna “In- 
tėgrated peripherals“ lange). Į 
BIOS-ą dažniausiai patenkama 
spaudžiant Del" klavišą kom- 
piuterio įkrovos metu. Išsames- 
nių patarimų, kaip tai atlikti, 
ieškokite motininės plokštės ar 
kompiuterio instrukcijose, 

Retai, bet pasitaiko, kad 
Windows operacinėje sistemoje iš viso nebūna insta- 
liuotų reikiamų LPT ar COM portų. Tada juos reikia 
sukurti per Control Panel > Add New Hardware > 


S as 


Tikriname, ar instaliuotas LPT 
portas kompiuteryje yra EGP tipo. 


Select the hardware from a 
list > Porls (COM D 
(pav. 2) 

DCC sujungimui tarp 
kompiuterių naudoja “Dial- 
Up Adapter“ mechanizmą, 
14 todėl jis irgi turi būti įstaty- 
hl tas. Kad galėtumėme nė tik 
Kopijuoti failus ar valdyti 
nutolusį špausdintuvą, reikia 
įdiegti ir atitinkamus tinklo protokolus — IPX/SPX, 
NetBEUI, o naujesniems žaidimams ir TCP/IP (plačiau 
apie tai žiūrėkite skyrelyje “Tinklo programinė įran- 
ga"). 

Atidarius Direct Cablė Connection programą, abie- 
juose kompiuteriuose nustatomi vienodi jungimosi pa- 
rametrai: arba Parallel Cable, arba Serial Cablė. Vieną 
kompiuterį reikia pasirinkti Host (šeimininku), o kita 
— Guest (svečiu) (pav.3). 

Prasidėjus. jungimosi se- 
ansui, kuris gali trukti kelias 
minutės, kompiuteriai infor- 
maciją apie įvykių eigą TO- 
dys lentelėse, pavyzdžiui: 
"Connecting via parallel cab- 
Lk Naudojant DC vienas kompiuteris 


name and password...“, PET TO 
“Connected via paraliel cab- PAP A 


le oh LPT 1“, “Looking for 
shared folders.'. Galiausiai gali tekti nurodyti kom- 
piuterio, prie kurio jungiatės, vardą. Jei užmiršote, jį 
surasite Start > Settings > Control Panėl > Network > 
Idėntification > Computer Name (pav.4). 

7 Tuo, kad jungimuisi nerėikia jo- 
kių papildomų tinklo plokščių, į 
DCC yra panaši greitesnė USB (angl. 
— Universal Serial Bus) jungtis, ku- 
rią irgi galima naudoti net kelių, o 
ne tik dviėjų kompiuterių sujungi- 
mui. Deja, kol kas pakankamas lais- 
vų USB jungčių kiekis yra tik nau- 
jausiuose ir moderniausiuose kom- 
piuteriuose. Specialiai pirkti papil- 
domą USB įrangą brangu, be to, daž- 
nai būna problemų su tvarkyklėmis, 
todėl apiė šią galimybę kol B pla- 
čiau nekalbėsime, 


Instaliuojame trūkstamus 
ar COM portus. 


koks mūsų 
kompiuterio vardas. 


Žiūrime, 


Ethernet tinklas Ir 
trys jo atmainos 


Namų sąlygomis dažniausiai yra naudojamas Et- 
hernet tinklas, tiksliau — vienas iš trijų jo tipų: 10 
meėgabitų per sekundę (Mbps) greičio 10Base2 linklas 
su Koaksaliniu kabeliu, 10 Mbps greičio 10BaseT — 
su vytos poros kabeliu bei 100. Mbps greičio 100Ba- 
„seT, dar vadinamas PastEtheinet (irgi su vytos poros 
kabeliu). 

Prieš kuriant Ethernet tinklą, reikia nuspęsti, kokį 

JO tipą pasirinksimeė. Visi išvardinti variantai turi savų 
privalumų ir trūkumų, todėl vartotojas, alsižvelgdamas 
į savo poreikius bei galimybes, turėtų pasirinkti opti- 
maliausią sprendimą. Pagrindiniai skirtumai. tarp šių 
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Dvi tinklo architektūros rūšys - 


trijų tipų yra šie: 10Base2 tinkle kompiuterius galima 
sujungti tiesiogiai grandinė (pav.5), nenaudojant gana 
brangaus šakotūvo, o didžiausias segmento ilgis gali 
šiekli iki 185 metrų. Tačiau toks tinklas palaiko tik 
10Mbps greitį. Norint didesnio 100 Mbps greičio, ten- 
ka rinktis 100BaseT tinklą, kuriame kompiuteriai jun- 
giami tik per šakotuvą (gaunamas žvaigždinis tinklas 
— pav.9), O segmento ilgis yra iki 100 metrų. 10BaseT 
tinkle vartoja- 
mos tokios pa- 
čios jungtys 
kaip ir 100Ba- 
seT, bet jo kom- 
ponenlai yra 
pigesni (1 len- 
telė). 

Nereikia 

— pamiršti, kad * 
AAA lyginant 100 
Mbps ir 10 
Mbps tinklų greičius, pvz., kai reikia kopijuoti failus, 
pirmasis Variantas 10 kartų greitesnis bus tik teoriš- 
kai, 0 realiuosė tinkluose greitis tikriausiai skirsis tik 
4-6 kartus. Gi žaidimui tinkle, jeigu tuo pačiu metu 
neatliekama kitų užduočių (pvz.: videokonierencijos), 
kaip taisyklė, visiškai pakanka 10 Mbps pralaidumo 
tinklo. 

Paprasčiausias Ethernet tinklas susideda iš trijų pa- 
grindinių larpusavyje suderintų dalių: tinklo plokščių, 
sujungimų (laidų, o jei reikia — šakotuvų, koncentra- 
torių ir t.t.) bei programinės įrangos. Kursime tinklą, 
kuriame visi kompiuteriai yra lygiaverčiai, ir priešin- 
gai nei dideliuose tinkluose, nėra tinklo administravi- 
mui skirtų serverių. 

Vakaruose (ypač JAV) sparčiai plinta vietinio tin- 
klo atmaina — namų tinklas. Daug kompanijų siūlo 
jau paruoštus komponentų rinkinius, į kurių sudėtį pa- 
prastai įeina 2-3 tinklo plokštės, 30-50 metrų ilgio lai- 
dai ir 4 ar 5 jungčių šakotuvas (angl. hub). Tačiau mes 
šio lengviausio varianto nesirinksime dėl kelių prie- 
žasčių: perkant atskirus komponentus kainuos pigiau 
ir galima pasirinkti labiausiai mūsų poreikius atitin- 
kančią komplektaciją, be to, Lietuvoje tokie rinkinu- 
kai nėra paplitę. 

Toliau aptarsime kiekvieną tinklo dalį atskirai (lėn- 
telė 1). 


16Basc2 magistralinis tinkias, 


i Korapiuteriai sujungti grandinė 
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į tą konjpluterį sm Teninatorius 


10BaseT ir 100BaseT žvaigždinis 
tinklas su šakotuvų centre 


Tinklo plokštės 


Renkantis tinklo plokštę labiausiai reikia atsižvelgti 
į jos greiti ir išorinių jungčių Lipa. Dabar paplitę du 
greičio standartai; 10 Mbps ir 100 Mbps. 10 Mbps plokš- | 
tės kainuoja nuo 50 Lt ir yra apie 1,5 karto pigesnės už | 
100 Mbps. Dažnai parduodamos ir galinčios veikti abiem 
greičiais kombinuotos 10/100 Mbps plokštės, kurių kai- 
na dažniausiai tokia pati, kaip ir 100 Mbps plokščių. 

Tinklo plokštės gaminamos tiek senesnci ISA, tiek 
tobulesnei PCI magistralei (Kainos maždaug vienodos). 
Jei kompiuterio viduje yra laisvų PCI tipo jungčių (PCI 
slot), tai geriau rinktis PCI “Plug ė Play“ technologiją 
numatančią tinklo plokštė, juolab, kad dauguma bent 
100 Mbps plokščių bus PCI standarto. Labai nenusi- 
minkite, jei įsigysite ir ISA variantą, nes skirtumai nč- 


: Duomenų ; Reikalingos 
| perdavimo | papildomos tinklo 
greitis, detalės 

Mbps 


Naudojamas | Didžiausias 
: kabelis (jungtys) | tinklo 
i (segmento) 
į ilgis metrais 
| be signalo 
„stiprinimo | 


Tinklo 
tipas 


COM - 4 


I60BaseT | 


ra esminiai. . 2 . 

100 ir 10/100 Mbps plokštėse būna UTP tinklo jung- 
Lys, o 10 Mbps — UTP arba BNC. Kartais pasitaiko 
universalios 10 Mbps plokštės tiek su UTP, tiek su 


BNC jungtimis. : “ 
Kabeliai 


Ethernet tinkluose labiausiai paplitę ir eiliniam var- 
totojui prieinami kabelių tipai yra plonas koaksali- 
nis kabelis (angl. — coaxal) arba neekranuota vyta 
pora (angl — Unshieldėd twisted-pair, sutrumpintai 
= ULEB) 

Plonas koaksalinis (RG-58) kabelis yra panašus į 
paprastą telėvizinį kabelį (RG-59), tik kiek plonesnis. 
Jis naudojamas lėteshiuose 10 megabitų tinkluose su 
magistraline struktūra, kur kompiuteriai yra nuosek- 
liai sujungti į grandinę. Grandinės galus uždaro spė- 
cialios 50 omų varžos — terminatoriai, Didžiausias to- 
kio tinklo privalumas — jo funkcionavimui nereika- 
lingas šakotuvas. Visuose sujungimuosė naudojama ap- 
vali BNC jungtis. Kiekvienas kompiuteris į tinklą jun- 
giamas per T formos jungiklį, kurio vienas galas tvir- 
tinamas priė tinklo plokštės, o kiti du — prie ateinan- | 
čio ir išeinančio koakšalinio kabelio per BNC konek“ 
lorius. Nenaudojant signalą stiprinančio brangaus kar- 
totuvo (angl. — repealer) didžiausias kabelio ilgis tarp 
labiausiai nutolusių kompiuterių yra 185 metrai, 0 di- S 
džiausias teorinis sujungtų kompiuterių skaičius — 256. 
Tačiau netaikant papildomų priemonių jau daugiau kaip 
iš 30 kompiuterių sudarytas tinklas praktiškai ps . 
nefunkcionaliu. 

Vytos poros kabelis (UTP) pagal savo kokybė skirs-- 
| tomas į kategorijas. Trečios kategorijos kabelis nau: 

dojamas 10 Mbps tinkluose, 0 100 Mbps pralaidumo 
tinklui būtinas brangesnis — penktos kategorijos ka- 
belis. Net kuriant tik 10 Mbps tinklą rekomenduojame * 

: įsigyti 5 kategorijos kabelį, nes vėliau nereikės tiesti: 
naujų komunikačijų, jei po kelių metu nutarsiteę tinklą 
modernizuoti. 

Tiek koaksalinio, tiek 5 » kategorijos vytos poros 
kabelio vieno metro kaina yra panaši — ji svyruoja 
nuo 0,8 iki 1,6 Lt. 10Base2 tinkle naudojamos T for- * 
mos jungtys, terminatoriai bėi BNC konektoriai kai-* 


apie 2 litus. 


Kainos 
palyginimas 


„mos. 
nuoja po 5-10 lt, 0 10/100BaseT bea UTP L B 
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Lentelė 1 | 


šakotuvai ir: 
KDE tr aBoniai 


10BaseT ir 100BaseT tinkluose, priklau- 
| šomai nuo to, kiek kompiuterių jungsimė, 
galima pasirinkti 4, 5, 8, 16 ar daugiau lizdų 
turinčius šakotuvų modelius, Jei reikės plėsti 
tinklą, stenkilės pasirinkti tokį modelį, kad 
dar liktų neužimti vienas ar du lizdai. Dau- 
gėjant tinklo vartotojų prie pirmojo šakotu- 
vo jungiamas dar vienas. Priešingai nei 10Ba- 
se2, šis tinklas neišeina iš rikiuotės sugedus 
(nutrūkus) vienam segmentui, be to, yra leng- 
vesnė gedimų diagnostika. 

| Prijungti prie tokio tinklo naują kompiu- 
—!: terį labai paprasta — pakanka nutiesti laidą 
nuo jo iki šakotuvo ir sukaišioti jungtis. Vienas UTP 


„kabelio galas per panašias į ilgą teleioninį kištuką jung- 


tis (RJ-45) jungiamas prie tinklo plokštės, o kitas to- 
kiu pal būdu — prie šakotuvo. Kadangi dauguma šiuo- 
laikmių šakoluvų ne tik perduoda signalą kiliems tinklo 
kompiuteriams, bet prieš pasiųsdami tolyn jį sustipri- 
na, tai, hors segmento ilgis gali būti iki 100 metrų, 
didžiausias atstumas tarp kompiuterių tokiame tinkle 
— 200 metrų (t.y. apie 100 metrų nuo vieno kompiute- 
rio iki šakotuvo ir dar 100 metrų nuo šakotuvo iki kito 
kompiuterio). Deja, paprastas perduoto signalo stipri- 
nimas padidina ir atsiradusius triukšmus, todėl didės- 
niems atstumams jau tenka naudoti žymiai branges- 
nius "inteligentiškus" šakotuvus, kurie sugeba išskirti 
naudingą informacijos dalį, ją sustiprinti ir perduoti iš 
naujo. 

Be šakotuvo per UTP jungtis galima sujungti tik 
du kompiuterius specialiu crossover kabeliu. 

Dviejų nutolusių 10 Mbps šakotuvų sujungimui ša- 
lia RJ-45 jungčių dažnai būna pė vieną BNC jungtį, 
nes koaksalinio kabelio vieno segmento ilgis gali siekti 
185 metrus, tuo tarpu UTP — tik 100 metrų. 

„4 ar 5 UTP lizdų 10 Mbps šakotuvai kainuoja nuo 
130 Lt, 8 UTP + 1 BNC lizdų — nuo 180 Lt ir pan. 
Dėja, turintys tiek pal lizdų 100 ar 10/100 Mbps šako- 
tuvai yra žymiai, net 2-3 kartus, brangesni, 0 tai gero- 
kai padidina bendrą 100 Mbps tinklo kainą. 

Šakotuvas nėra efektyviausias tinklo sujungimo bū- 
das, nes jis perduoda duomenų paketus į visas tinkle 
esančias plokštes, o kompiuteriai patys atsirenka, ku- 
ris paketas kam yra skirtas. Jei kursite didesnį tinklą, 


jums prireiks koncenlratoriaus (switch), nes be jo toks 


tinklas paprasčiausiai "užsikemša". Koncentratorius 
parenka, kuriam Linklo kompiuteriui yra skiriami duo- 
menys, ir juos perduoda tik adresatui, be reikalo “ne- 
teršdamas" viso tinklo. Tačiau toks patogumas daug 
kainuoja, nės koncentratoriaus kaina bent 1,5 karto 
didesnė nei paprasto tiek pat lizdų turinčio šakotuvo. 


Tinklo pDOiamie as 2 
„Programine tinklo įrangą. Šudlao tinklo plokščių 


tvarkyklės (draiveriai) bei palaikymo progra: 


Dažniausiai tinklo plokščių tvarkyklės atkeliauja * 
kartu, šu pačiomis plokštėmis. S 2b KDD 
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vidų PCI “Plug £ Play“ plokštė paprastai atpažištama 
automatiškai ir jai parenkami laisvi ištekliai (IRO). Jei 
plokštė yra ISA tipo, tuomet reikės atlikti įprastą "Add 
New Ilardware" procedūrą (Start > Settings > Control 
Panel > Add New Hardware). 

Windows95 11 Windows98 jau turi visą vieno Tango 
tinklų (angl. peer-lo-peer network) palaikymui reika- 
lihgą programinę įranga. Windows ar tinklo plokštės 
tvarkyklių instaliavimo metu, matyt, jau buvo įdiegta 
daug reikalingų tinklo protokolų. Patikrinkime: Start 
> Settings > Control Panel > Network. Čia turėtume 
matyti tinklo plakšięs bei įdiegtų protokolų pavadini- 
mus. 

Jei šiame lange nėra "Client for Microsolt Net- 
works" eilulės — paspauskime mygtuką "Add". "Se: 
lect Network Component Type" lange išširinkimeė “Cli- 
ent“, iš galimų gamintojų — “Microsott'“, po to — 

P “Client for Micro- 
Networks" 


sott 
(pav.6). 
Dabar idiekimė 
| kitus trūkstamus pro- 
tokolus. Pradėkime 
nuo TCP/IP; apšvies- 
Į kime mūsų tinklo 
) plokštė ir paspauski 
me mygtuką Add“, 
“Select. Network 
Component Type“ 
lange išsirinkimė: 
" "Protocol", iš galimų 
= SCP/IP' (pav?) 
— Jį naudoja dauguma 
naujų žaidimų. Grįžo 
1. Network“ langą 
|| tarp instaliuotų tin- 
+ „Į klo komponentų mū- 
Ilsų atveju matysite 
|| "TCPAP -> NE2000 
„Compatible“ (pav.8). 


[ zi | S S z < 
Įdiegiame TCP/IP protokolą, kurį dažniausiai ir 
naudoja naujausi žaidimai. 


Pakartokimė šią procedūrą 
dar kartą, tik vietoj “TCP/IP" pa- 
sirinkime “"IPX/SPX compatible 
Protocol“ (naudoja senesni žai- 
dimai), o po to — "NetBELI"“ 
(jis nebūtinas, jei nesikeisite by- LLA: TCP/IP protokolas 
lomis tarp kompiuterių ir nebus Uikiai UL 
naudojami bendri spausdintuvai). plokšte. 

Dabar nueikime į “NetBEUI" protokolo “Proper- 
ties“ langą, po to į "Advanced" ir pažymėkime varnė- 
lę ties "Set this protocol to be the default protocol", 
tuo parodydami, kad jį pasirenkame pagrindiniu mū- 
sų tinklą protokolu pagal nutylėjimą (pav:9). Visuose 
tinklo kompiuteriuose turėtų būti nustatytas las pats: 
pagrindinis protokolas (nebūtinai “NetBEUT", tiks bet: 
kuris iš mūsų išvardintų — "TCP/IP" ar "PAX /SPX 


vienam kompiuteriui reikia 


"TCP/IP" protokolas 
reikalauja papildomų para- 
metrų nustatymo, nes kick- 


suteikti unikalų šiame vie- 
tiniame tinklė IP adresą. 
Pasirinkimė “TCP/IP —> 
NE2000 Compatible“, tada 
"Properties", "Specity an IP 
address“. Vietinio tinklo 


kompiuterių IP adresai pa- A SSKSDTSTTETRSINETKSTI 
, o ak ia r Visuose tinklo kompiuteriuose nustatome tą 
gal susilarimą Luri būli šio- 


se ribosė: nuo 10.0.0.0 iki patį peotekolą pagal nutylėjimą. 


10.255.255.255, nuo 172.16.0.0 iki 172.31.255,255 arba nuo 
192.168.0.0 iki 192.168.255.255. Tai ypač svarbu, jeigu 
nors vienas kompiuteris turi priėjimą prie Interneto. 
Pavyzdžiui, mūsų kompiuteriams galime suteikti to- 
kius adrėsus: pirmajam — 10.0.0.1, antrajam — 10.0.0.2, 
trečiajam > 10003 ir Lt. 
“Subnet Mask" eilutėje įra- 
šykime visiems Kompiute- 
riams vienodą, dažniausiai 
pagal susitarimą vartojamą 
potinklio adresą  — 
255.255.255.0 (pav.10). DNS, 
WINS ir Gateway paliki- 
me išjungtus. Jų mums pri- 
reiktų, jei dirbtumėme di- 
deliuose tinkluose, ar jung- 
tumėmės prie Interneto. 

Jei norite keistis bylo- 
mis ir bendrai naudoti 
spausdintuvus, reikia akty- 
vuoti "Microsoft File and Print Sharing“ tarnybą (Start 
> Settings > Control Panel > Network > Add > Servi- 
ce > Add >Microsoft > Filė and Printer Sharing for 
Microsoft Networks) bei Network > File and Print Sha- 
ring atsiradusiame lange varnelėmis pažymėti abu lan- 
gelius. Dabar “My Computer" lange rėikia nurodyti, 
prie kokių Jūsų kompiuterio diskų suteiksite priėjimą 
kitų Kompiuterių naudotojams. Tai atliekama ties pa- 
sirinktu įrenginiu paspaudus dešinį pelytės klavišą ir 
pasirinkus Opciją Sharing“. Priklausomai nuo pasiti- 
kėjimo kaimynais lygio, galima duoti leidimą tik skai- 
tyti (Rėdd-Only) iš disko, skaityti ir rašyti (Full) arba 
skirtingiems kompiuteriams nustalyti skirtingus apri- 
bojimus (Depends on password). 

Dabar dar sykį patikrinkime, ar viskas atlikla Lei- 
singai. "Network" lange pasirinkime TCP/IP > Pro- 
perties > Binding. Įsitikinkime, kad atsiradusiame lange 
vatnelėmis pažymėti visi laukeliai. Tą patį patikrinki- 
te ir IPX/SPX protokolui. 

Jeigu viskas padaryta gerai, savo tinklo kaimynus 
pamatysite aktyvavę “Network Neighborhood".piktog- + 
ramą. Neskubėkite ir nesijaudinkite — kitų tinklo kom- 
piuterių radimas gali užtrukti kelias minutes, Galimas 
ir kitoks kreipimosi į kitą tinklo kompiuterį būdas: 
Windows Explorer programoje pasširinkime Tools", 
“Map Network Drive .." ir įrašykime kelią iki kito 
kompiuterio — *//kompiulerio > vardas/ diskas/direk- 
torija/kelias“. 


Va kniN 


Nustatant TCP/IP protokolą reikia nurodyti IP adresą 
bei potinklio parametrus. 


Tinklas neveikia — ką daryti? 


Taip sunkiai kurtas tinklas neveikia — ką daryti? 
Dažnai atsakyti į šį klausimą nėra laip paprasta, Per- 


instrukcijas, aplankykite gamintojų svetaines Interne- 
le, atsisiųskite naujausias tinklo plokščių tvarkykles. 

Viena dažniausių tinklo neveikimo priežasčių — 
blogas jo elementų sujungimas. Painėginkite juos al- 
jungti ir vėl sujungti. Neužmirškite, kad negalima vir- 


šyti maksimalaus tinklo ilgio, 0 koaksalinio kabelio. 


galuose būtini terminatoriai: Jei galite gauti Spėcialų 
lesterį — pamatuokilė elektrinius tinklo parametrus 
(varžą). Taip lengviau galima aptikti neveikiantį tin- 
klo segmentą. 

Įsitikinkite, kad šakotuvas įjungtas į elektros tin- 
klą. Jei turite kitą šakotuvą — pakeiskite jį, jei neturi- 


le = pamėginkite sujungti du kompiuterius CrOssOVer 


kabeliu. Pagal instrukciją patikrinkite, ar teisingai de- 
ga LED švieselės šakotuvo priekinėje panelėje. Su spe- 
Cialia diagnostinė programa patikrinkite, ar visuose 
kompiuteriuose tinklo plokštės veikia teisingai. Daž- 
nai lam naudojamos kartu su tvarkyklėmis gamintojų 
tiekiamos programos, kurios gali patikrinti net ir tin“ 
klo stovį. Gali paaiškėti, jog Jūs nupirkote jau nevei- 
kiantį šakotuvą ar tinklo plokštę. 


Galbūt kompiuteryje yra konfliktas, susijęs su IRG | 


ištekliais, arba plokštė paprasčiausiai blogai įstatyta į 
lizdą. Pamėginkite ją išimti ir perkelti į kitą laisvą liz- 
da. 

Dar kartą peržiūrėkite, ar visuose kompiuteriuose 
nustatyti reikiami protokolai, ar pagal nutylėjimą pa- 
sirinktas tas pats protokolas (default protocol), ar įjung- 
tas bendras bylų ir spausdintuvų valdymas (File and 
Printer sharing). 


———— T III TI 


Bevielis tinklas — patogu 
Ir paprasta 


Po truputį į rinką skverbiasi ir perspektyvūs bevie- 
liai tinklai (angl. — wireless local area networks), nau- 
dojantys tinklinės radijo plokštes (nepainiokime su ra- 
dijo modemais, kurie dažniausiai naudojami jungtis 
prie Interneto tiekėjų; tiesa, tarp šių įrenginių yra daug 


bendro). Kadangi nereikia tiesti laidų, tinklo instalia- 


vimas yra greitas, be to, operatyviai galima keisti kom- 
piuterių išsidėstymą. Taip pat jis tiktų, pavyzdžiui, su- 
jungti du gretimai stovinčius daugiabučius namus, i 
tiuos skiria gatvė, 

Šioje srityje nusistovėjusio standarto dar nėra. Daž- 


ryšį 30-100 metrų atstumu uždarose patalpose (atviro- 
s6 vietovėse atstumas gali būti 1,5-2 kartus didesnis). 

Pavyzdžiui, kompanijos Proxim gaminamos Symp- 
hony plokštės (vienos kaina — 800 Lt) naudodamos 
100 mW galingumo siųstuvą veikia iki 50 metrų užda- 
roje patalpoje (per sienas, aukštų perdengimus ir pan.), 
Be papildomos įrangos tinkle gali būti iki 30. tokių 
plokščių, 6 duomenų perdavimo greitis — 1,6 Mbps. 


skaitykite pridedamas pirkimo metu tinklo elementų 


| niaušiai buitinės radijo plokštės užtikrina 1-10 Mbps 


T GELEdIS, 
T Sandra CT: 


Kompiuterių diagnostikos programa 


Ištirkimė savo kompiuterį ir Dego tapo“ jo veiklą 


“5iSoft Sandra 99* (The "Systėm ANalyser, Diagnostic 
and Reporting Assistant“) yra 32 
bitų Windows9x informacinė bei 
diagnostinė programa, Ji turėtų 
veikti ir Windows NT terpėje (ne- 
suderinami moduliai automatiškai 
išsijungia ir tamipa neprieinami): “Si- 
Soft Sandra 99" vartotojui suteikia 
labai daug naudingos informacijos 
apie patį kompiuterį bei jamė vei- 
kiančias programas. Privačiam vartotojui "Standart" versi- 
ja yra nemokama. Ją laisvai galima atsisiųsti iš gamintojų 
Interneto puslapio www.sisottware.co.uk /sandra (suspausta 
užima tik 2,3 Mb). 

Nors ši programa ir nedidelė, ji teisingai atpažįsta ir 
yra suderinama su beveik visais kada nors rinkoje pasi- 
trodžiusiais centriniais procesoriais — Intel, AMD, Cyrix, 
IDT WinChip, NexGen ir net Texas Instruments, taip pat 
su įvairiausiais motininių plokščių mikroprocesorių rinki- 
niais bei skirtingų gamintojų BIOS. 

„SiSoft Sandra 99" programoje naudojama modulinė 
struktūra, Atskiri testai paleidžiami spustelėjus piktogra- 
mas, esančias pagrindiniame lange ir simbolizuojančias tam 
tikrą testą. Viso yra apie 50 įvairių testų bėi informacinių 
modulių. Profesionalioje, 30 dolerių kainuojančioje versi- 
joje yra dar daugiau papildomų 
testų — labiau skirtų kompiuteri- 
nių tinklų bei jungimosi prie Inter- 
neto diagnostikai. 

Bene įdomiausi programos mo- 
duliai — CPU, kietųjų diskų, CD- 
ROM ir atminties greičio testavi- 
mo: Gauti testų rezultatai pavaiz- —— Sa 
duojami grafiškai, 0 greta palyginimui yra pateikiami ir 
kitų keturių tipinių sistemų su įvairiais procesoriais duo- 
menys (Pentium III 500 Mhz, AMD K6-2 500 Mhz, Pen- 
tium 266 Mhz MMX ir IDT WinChip2 266 Mhz). Maluo- 
jant centrinio procesoriaus pajėgumą multimedijos stilyje 
testai (CPU Multimedia Benchmark") optimizuoti skirtin 
goms įvairiuose procesoriuose naudojamoms technologi- 
joms — tiek MMX ir SSE, tiek 3Dnow!. Gaila, kad *3D 
Video Intormation" testas veikia tik profesionalioje versi- 
joje. 

Programos pateikta detali informacija, neatvėriant kom 
piuterio dangčio, pravers perkant naudotą PC. Pavyzdžiui, 
nesunkiai galima sužinoti beveik viską apie pagrindinę plokš- 
tę | Mainboard Information" modulis): gamintoją, modelį 
bei vėrsijos numerį, atminties Modulių skaičių bei struktū- 
tą, palaikomus alminties tipus bei dydžius, sisteminės ma- 
gištralės greitį; PCI bei APG magistralių greitį, plokštės 
serijinį Numerį, naudojamus mikroschemų rinkinius, L2 alt- 
mintinės dydį bei daug kitos vertin- — 
gos intormacijos. TT nn 

Viską apie BIOS ir centrinį pro- 
cesorių pasakys “CPU 4 BIOS In- 
Iormation ', Tai gali praversti tiems, 
kurie mėgsta “turbinti“ procesorius, | 
nes tam kartais svarbu ne tik pro- 
cesoriaus tipas, bet ir detalesnė in- 
formacija — modelis, revizijos nu- 


1 meris ir tt. : . 
“Hardware IRŲĘ Settings“ mo- | 
"| dulyje galima lengvai patikrinti, kaip . 

| naudojami IRO pertraukimai ir tarp“ 
"kokių įrenginių yra koniliktinė si-- 
| luacija, o “Processes Information“ | 
suteiks visas žinias apie kompiute- 


rametrus bei užimamus resursus. “ 
Programoje galima lengvai peržiūrėti ir svarbius opera- “ 
cinės sistemos veiklai failus — auloexec.bat, config.sys,. 
msdos.sys, system.ini, win.ini ir t.t. Kiekvienam iš jų pa- 
grindiniame lange yra skirta atskira piktograma. Neišei- 
nant iš “SiSoft Sandra 99“ per "To- 
ols' meniu lengvai galima aktyvuoti 
kilas naudingas Windows progra 
mas: "NotePad" — sisteminių fai- 
lų redagavimui, "Disk Defragmen- 
ter! — kictojo disko priežiūrai, “Re- 
gistry Clean-up" — Windows re- | 
gistro valymui bei taisymui ar bet 
kurią kitą programą iš aštuonioli- 
kos punktų sąrašo. Taigi Čia pat | 
galima ne tik sekti visą kompiuterio darbą, atlikti diagnos- 
tiką, bet ir iššaukti įvairias reikiamas procedūras. 
Surinkusi visą informaciją apic kompiuteri “5iSoft San- 
dra 99" patėikia rekomendacijas, kaip pagėrinti jo darbą 
bei saugumą (“Perlormance Tune-up“ modulis). Po testų 
mano kompiuteryje ji pasiūlė labai daug įvairių pakeitimų: 
sumažinti PCI magistralės dažnį (nės 
jis buvo dirbtinai pakeltas iki 37,5 
vietoj įprastų 33 Mhz); atnaujinti 
| motininės plokštės Flash BIOS; su- 
mažinti spalvų skaičių ekrano iki 16 
bitų (lai pagerintų greitį); jei gali- 
ma, pakelti monitoriaus skleistinės 
dažnį iki 75 Hz (buvo 72 Iz); nau- 
doti fiksuoto dydžio Windows lai- 
kiną (angl. - swap) failą; patikrinti 
kietąjį diską dėl galimų klaidų ir 
bent kas mėnesį atlikti disko def- 
ragmentaciją; startuojant nerodyti “Windows logo“ skai- 
dančių langų; pašalinti nenaudojamą IPX/SPX protokolą 
ir dar daug kitų patarimų. Duomenis apie testus galima ne 
tik pamatyti ekrane, bet ir nurodyti, kad programa juos 
įrašytų į kietąjį diską. 
Ši nedidelė ir greita programėlė tikrai turėtų surasti 
vielą kiekvieno kompiuterio vartotojo kietajame diske, 
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Įvadas 


1. Autoriaus laiškas 

Kol firma Microsoft rimtai neprispaudė dėl autorinių tei- 
sių, kompiuterių vartotojams Lietuvoje buvo viskas labai 
paprasta ir aišku: 

„darbo vietoje (mikrokompiuteryje, kuriuo naudojasi ei- 
linis vartotojas) instaliuota legali arba pira tinė J 
versija, 

«kai įmonėje nusibosta lakstyti su disketėmis nuo vieno 
kompiuterio prie kito, jie sujungiami Ethernet plokščių 


Kadangi UNIX 'ai sukasi ant įvairiausių procesorių, bė to, ir 


"pagalba į L tinklą ir haudojamasi Windows Ox 
" tinklinėmis priemonėmis, 
"jei tinklo vartotojų skaičius didesnis nei 10, į egzistuo- 
|jantį tinklą slalomas failų serveris, dirbantis po Win-- 
"dows NT (senesniuose tinkluose buvo naudojama No- 
vel NetWarc operacinė sistema), 

+ UNIX tipo Operacinės sisiemos perkamos ir statomos 
tokiose vietose, kur Windows NT nepajėgi normaliai 
dirbti: 
"interneto paslaugas teikiančiose organizacijose, 

+ dideliuose tinkluose, turinčiuose 50 ir daugiau kom- 
piuterių. 
- supergalinguosė kompiuteriuose, i Lietuvoje pa- 
0 prasčiausiai nėra, sukasi paslaptingoji Open V MS. 


„šioje schemoje Linux'ui paprasčiausiai nebuvo vietos ir jis 
„buvo gana sėkmingai ignoruojamas. Šia operacine sistema 
"domėj 


si tik programuotojai — fanatikai bei UNIX inių tinklų 
administratoriai. Kili kompiuterių varlotojai iki šiol nieko 
apie tai nežinojo arba jų žinios buvo gandų lygio. Mikro- 
solt'ui prispaudus, šia Operacino sistema buvo pradėta 
domėtis kaip priemone išsaugoti sunkiai uždirbtus pini- 
gus, tačiau šios sistemos teisėtam plitimui trukdo tai, kad 
lietuvių kalba objektyvios informacijos kaip ir nėra (anglų 
kalba šios informacijos kiek tik nori, netgi per daug). Šių 
straipsnių pagrindinis tikslas — pramušti informacinę blo- 
kadą ir supažindinti jus su Linux'o pranašumais bei trukū- 
mais, Slraipsniai orientuoti į informatikoje pasikausčiusį 
skaitytoją, beveik nieko arba visiškai nieko nežinanti nei 
apie UNIX 'us, nei apie Linux ą: 

informatikos mokytojus vidurinėse, aukštesniosiose bei 

aukštosiose mokyklose, 

+ WINDOW tinklų administratorius, 

- profesionalius programuotojus, dirbančius po langais ir 

- norinčius susišnekėti su “Pingvinais", 

* cilinius kompiuterių vartotojus, besidominčius, ar ver- 

ta jiems pereiti prie naujos operacinės aplinkos. 

Aš puikiausiai suprantu, kad sudominti tokią įvainiaspalvę 
publiką bus velniškai sunku, todėl vietoj nuobodaus ir de- 
talaus išdėstymo pateiksiu internetinius adresus, kuriuose 
prolesionalai ras Likslų paliestos lemos aprašymą. Pais aš 
skaitau angliškai, todėl mano nuorodos bus į angliškus 
straipsnius, tačiau kitų kalbų vartotojams nėra Ko nusi- 
minti: pagrindinė Linux'6o dokumentacija išversta į daugu- 
mą Europos kalbų, panardę po Internetą rasite tų pačių 
straipsnių vertimus į vokiečių, rusų, italų bei prancūzų 
kalbas. Iškilusius klausimus galite man siųsti paštu bukage- 
di(Oe-post.lt, ir į juos bus atsakyta artimiausiuose straips- 
niuose arba tiesiogiai. 


2. Ar Linux'as yra nemokamas žaislinis UNIX'as? 


Trumpas ir tiesus atsakymas — NE. Bandant tiksliai atsa- 
kyti į ši klausimą, pirmiausiai reikia paminėti, kad operaci- 
nės UNIX sistemos nėra, yra daug panašių operacinių sis- 
temų, kildinančių save iš UNIX, pagamintų: 
Berklio universilete (BSD šeimos alstovai), 
" Bell Laboratories (ATėT šeimos atstovai). 

Visas šias sistemas vienijo tik tai, kad beveik visa ši progra- 
minė įranga buvo parašyta C kalba, jų pagrindinis variklis 
buvo (ir liko) GNU C biblioteka. Kai šių operacinių sistemų 
įvairovė tapo hepakenčiama, buvo pabandyta pagaminti 
standartus, kuriuos privalo tenkinti bet kokia operacinė sis- 
tema: iš pradžių POSIX, vėliau OSF. POSIX standarto rei- 
kalavimus vykdo visi UNIX 'ai, OS 2 ir Windows NT (dali- 
nai). OSF standarto reikalavimus įveikė tik Digital UNIX. 


jie patys gerokai skiriasi vienas nuo kito, norint perkelti 
konkrečią programą iš vieno UNIX'o į kilą, e gerokai 
paplušėti. Išvengti katastrofos padėjo saujelė entuziastų, 
susivienijusių į dabar galingą GNU organizaciją 
(www.gnu.org). Jie suformulavo reikalavimus, pagal ku- 
tiuos nemokamai platinama bendra sisteminė programinė 
įranga, Dabar šie reikalavimai žinomi GPL vardu. Aš jums 


nuoširdžiai rekomenduoju apsilankyti šios organizacijos sve- 


tainėje, tikrai rasite ką nors, kas jus sudomins. Visa, kas 
platinama per GNU liniją, yra aukštos kokybės ir turi puikią 
dokumentaciją. Jūs galite prisidėti ir prie naujų šios Organi- 


zacijos projektų, tiesa, pinigų už tai tikėtis neverta. 


Linux'as yra savarankiškas UNIX šeimos atstovas, parašy- 
tas "nuo nulio", Pradinis šios OS variantas buvo skirtas kom- 
piuteriams su Inteliniu procesoriumi ir naudojosi GNU Libc5 
biblioteka, tuo suteikdamas rimtų pranašumų savo artimiau- 
siam konkurentui — FreeBSD. Per pastaruosius dvejus me- 
tus perėjęs prie paskutinės GLibc versijos, Linitx'as smar- 
kiai pasikeitė — visiškai nukonkuravo FreeBSD ir pasiruošė 
timtai kovai už rinką mažų bei vidutinių kompiuterių lerpė- 
je. Jo savybės: 

1.Tinka beveik visiems dabaliikių metu naudojamiems 
procesorių tipams, Linux'o vartotojai gali nedvejodami 
pirkti kompiuterius šu bet kuriuo luteliniu procesoriu- 
mi (pradedant 386, baigiant Pentium III), Mac bei IBM 
kompiuterius su RISC tipo procesoriais, COMPAG ma- 
šinas su Alpha procesoriumi, SUN kompiulerius su 
SPARC tipo procesoriais bei pas mus negirdėtas maši- 
nas su MOTOROL procesoriais. Suderinamumo pro- 
blemų nebus. 

2. Visiškai vykdo standarto POSIX reikalavimus. Beje, 
dėl OSF — tikrai galiu pasakyti, kad SuSE ir RedHat 
tikrai juos vykdo, kitų Linux'ų čiupinėti neteko, todėl 
negaliu nei patvirtinti, nei paneigti. Linux'o vartotojai 
gali laisvai naudotis visa programine įranga, platinama 
pagal GPL (POSIX ir OSF standartai užtikrina, kad 
perkėlimo problemų nebus). 

3.Kaip ir visi UNIX'ai, numato realų procesorių parale- 
lizma, todėl daugiaprocesorinės mašinos dirbs iš tiesų 
greičiau nei toks pats vienaprocesorinis variantas. 

4.Gimžs ir užaugės Internete, Linux'as puikiai dirba tiek 
lokaliniuose, tiek ir globaliniuose tinkluose. Čia jis čem- 
pionas. Nors pagrindinis tinklo protokolas yra TCP/IP, 
Linux'as palaiko visus žinomus tinklinius protokolus, 
todėl gali darbuotis tiltuose tarp heterogeninių tinklų, 
pakeisti pasenusį Novell Netiware bei nestabilų Win- 
dows NT serverį. 

S.Internetinė Linux'o prigimtis puikiausiai įveikia lietu- 
vybės problem; nors vartotojui ir tenka pavargti, ta- 
čiau jis gali priversti Linux'ą dirbti bet kokioje kodų 
lentelėje: 775 (DOS), 1275 (Windows) bei MIME stan: 
darto rekomenduojamame ISO 8859 

4.Ateitis dar šviesesnė: kai tik X11R6.4 (grafinė visų 
UNIX ų aplinka) pereis iš bandomosios stadijos į pra- 
moninę, Linux'o perėjimas prie UNICODE bus baigtas, 
bėliks šlifuoti atskirus paketus. 

6.Nereikia bijoti ateinančios 64 bitų procesorių eros: kol 


Microsoft'as tik svarsto, kada pradėjus, Linux'as priė 


64 bitų jau perėjo: Digital Alpha vartotojai jau dabar 
gali pirkti 64 bilų SuSE Linux'o variantą. Tiesa, tai da- 
Tyti verta tik tuo alvejū, jei jūsų kompiuterio operaty- 
vinė atmintis viršija 4 GigaBaitus (su mažesne atminti- 
mi puikiausiai susidoroja ir 32 bitų Linux 'ai). 
7.Komercinių Linux'ų pirkėjai gauna kur kas didesnį pro- 
graminės įrangos kiekį nei kitų operacinių sistemų var- 


totojai; SuSE duoda savo pirkėjams 6 (su ApplixW, are. 


7) a prigrūsius "E įrangos bei do- 
kumentacijos; Pilna SuSE Linux instaliacija užima 3 GB 
kielo diško, kuklus šios sistemos variantas — 800 MB. 
Pridėkite prie to begalę nemokamos bei komercinės 
programinės įrangos, platinamos Internetu, ir suprasi- 
te, kodėl Linux'o entuziastai kaltina MICROSOFT'ą ele- 
menltariu plėšikavimų. 

Išklausius tokias Linux'o pagyras, daugumai kils klausi- 
mas, kodėl daugelis vartotojų visgi mieliau renkasi Micro- 
solt Windows. Atsakanl į šį klausimą, pirmiausiai reikia 
konstaniuoti, kad jis paplitžs tik Lietuvoje: Vakarų Euro- 
pa, Šiaurės Amerika pėrėina prie Linux'o kur kas sparčiau 
nei to norėtų Bill Gates, Pietryčių Azijoje bei Arabų kraš- 
tuose Microsoft Windows P išvis apgailėtina, Galimi 
atsakymai būtų tokie; 
Dauguma lietuviškų kompiuterių bei programinės įran- 
gos gamintojų yra MICROSOFT dileriai, gauna langus 
su solidžią nuolaida ir visiškai hesuinteresuoti pienin- 
gos karvutės užtrūkimu, 

: Linux'o instaliavimas, reikia pripažinti, sudėtingesnis 
nei Windows ir reikalauja iš diegėjo daugiau žinių, nors 
ši tiesa SuSE vartotojams ir negalioja. Nesėkmingi ban- 
dymai instaliuoti nemokamus Linux'us mažina Linux'o 
populiarumą, 

+ Klaikus kiekis Linux'0 dokumentacijos, parašytos pro- 
fesionalių programuotojų ir skirtos tokiems pat profe- 
sionalams. Tenka perskaityti didžiausią kupetą straips- 
nių, kol susigaudai, apie ką gi eina šneka. Nors vėlgi 
— SuSE vartotojai gauna 500 puslapių vartotojo in- 
strukciją (anglų arba vokiečių Kalba), kurios visiškai 
pakanka kasdieniniam darbui. 

Lietuvos aukštosios mokyklos šiuo metu ruošia tik 
langų specialistus, bent kiek padoresni UNIX žinovai 
seniai rado kur kas geriau apmokamus darbus užsie- 
nyje, Man pereiti prie Linux'o prireikė dvejų metų. 
Gal kiek gudresni specialistai tai padaryti gali ir per 
trumpesnį laiką, tačiau norinčių tokiu būdu aukoti sa- 
vo laisvalaikį tikrai nedaug rasite. 

: pagrindiniai kompiuterių vartotojai Lietuvoje yra bu- 
halteriai. Jiems reikalingos programinės įrangos gamin- 
tojai neleisinai lėtai perėjo prie Windows 9x, dabar tas 
pals vyksta ir su Linux'u. Mes išsiuntinėjome laiškus 

„daugumai programinės įrangos gamintojų, turinčių prog- 
tamas, parašytas FoxPro arba Clipper kalbomis, siūly- 
dami jiems pirkti kompiliatorių, leidžiantį perkelti jas į 
Linux'ą. Deja, jokios reakcijos nesulaukėme. 


cojanus R 


A. Paškevičiaus firma 
Veiverių g. 63, Kaunas 
Tel. (27)39 0111 
Faks. (27) 39 14 62 

El. paštas.: cofanus(ūis.lt 


„+ 6.3 
IN 


PILNAS PROGRAMINIS PAKETAS BIURUI IR NAMAMS 


Ieded 
ui 

— 
Uu 


"LTTTICHAMPIO 


„Aš skubėjau, Variklis nuolat kosėjo, greičių dėžė nebeklausė ir, lyg to dar būtų 
maža, rimtai pažeisti šviestuvai kartais užgesdavo, priešaky palikdami tik vos įžvel- 
biamus naktinio Kelio kontūrus. Tai buvo vienintelė galimybė išplėšti tokią reikalin- 
gą prizinę vietą. Prieš prasidedant šiam čempionato raliui mano persvara prieš ar- 
limiausią persekiotoją tebuvo vargani du taškai. Šeštąjį vos 11-05 kilometrų ilgio 
Jim'o Grak'o vardo ralio specialųjį ruožą privalėjau įveikti bent dvidešimčia sekun- 
ūžių greičiau už mano priešininką bendrojoje įskaitoje ir taip užsitikrinti lyderio po- 
žiciją grieš priešpaskitinį čempionato ralį. Tolimesnė kova bus ypač sunki ir net 
minimali persvara gali padėti laimėti //24// 7 valio čempionatą... 


šešių unikalių Velso, Škotijos, Ai- 
rijos ir Anglijos žemėse išbarstytų 
ralių. Kiekvienas čempionato eta- 
pas susideda iš šešių greičio ruožų, 
kurių bendras ilgis — maž- 
daug 666 (keistas sutapi- 
Es h mas...) kilometrai. Žiedinių 
Ž Ulo E trasų, be abejo, nėra. Gali 
3 kilti keletas klausimų: kas 
kūrė tokią galybę kelio ir aT 
nenuobodų mums bus važi- 


Rally Chamionship — tai bekomp- 
romisinis vienos įspūdingiausių au- 
lomobilių sporto šakų — ralio — 


i iaišikškkikkkkananaos 


imitatorius. Pastaruoju metu buvo 
sukurta tikrai nemažai įsimintinų 
šio žanro Žaidimų, tačiau tikrų imi- 
tatorių — vos keletas. Šį kartą dė- 
mesio centre gerai žinomos kom- 
panijos Magnetic Fields kūrinys. Po 
puikaus, tačiau šiuolaikiniu požiū- 
riu lechniškai netobulo Network G 
Rac Rally Championship sekęs šios 
lirmos programuotojų kūrinys 
World Rally Championship labiau 
panašėjo į arkadinių lenktynių žai- 
dimą negu į imitatorių. Todėl kom- 
panijai paskelbus apie kuriamą Di- 
džiojoje Britanijoje vykstančio Mo- 
bil 1 Ralio čempionato imitatorių 
susidomėjimas buvo didžiulis. Dar- 
bo rezultatas nenuvylė. Mes gavo- 
me puikų imitatorių ir tiesiog gerą 
žaidimą viename diske, o tai, pri- 
pažinkile, gana retas reiškinys Žai- 
dimų pasaulyje. 


nėtis — juk ralis vyksta vienoje 
šalyje? Na, tiesą pasakius, Mag- 


Tai tikra! 


nekūrė. Jie tiesiog pasitelkė į pa- 
galbą ralio organizatorius, padarė 
begalę realių ruožų nuotraukų ir 
perkėlė jas visas į kompiuterį. Re- 
zultatas — "tikros" trasos. Apie 


Visų pirma būtina pakalbėti 
apie veiksmo vietą. Ralio tėvynė — 
Didžioji Britanija. Tarptautinis Mo- 


bil 1 ralio čempionatas susideda iš“ : 


nuoboduma kalbėti beprasmiška. 
Net ir 40-ties kilometrų gūdaus miš- 
ko ruože jūs sunkiai rasitė pasikar- 
tojimų. Juk realybėje jų nėra. O kur 
dar kaimo vietovės, miestėliai, kal- 
nai ir pajūrio. lygumos. Unikali žai- 
dimo atmosfera garantuojama, 

Rally Championship — bene 
pirmasis ralio žaidimas, Kuriamė 
netgi žaisti silpniausios, F-6, klasės 
automobiliu nėra beprasmiška, Šį 
kartą skiriasi ne tik greitis, bet ir 
visi kiti techniniai parametrai. Jei- 
gu tiesiojoje mažylis Nisan Micra 
ir atsilieka nuo galingesnių maši- 
nų, tačiau dėl geresnių valdymo cha- 
rakleristikų jis gali dalinai atsig- 
riebti vingiuotuosė ruožuose. Beje, 
žaidime leidžiama pasirinkti vieną 
iš 22-ų autentiškų ralio automobi- 
lių, kiekvienas iš jų kelyje Likrai el- 
giasi šiek tiek kitaip. Viso yra Ke- 
lurios automobilių klasės, tačiau ga- 
lingiausia klasė A-8 dėl ryškaus sa- 
vo pranašumo yra alskirta nuo kitų 
trijų klasių. 

Apie automobilius verta pakal- 
bėti ir smulkiau. Reguliuojamų au- 


tomobilių parametrų bei 
gendančių mazgų sąra- 
Šas išliko beveik nepa- 
kitęs nuo pat Network 
O laikų, lačiau aulomo- 
bilio pažeidimų alpaži- 
nimo modelis tikrai pa- 
tobulėjo. Kiekvienos 
avarijos padariniai auto- 


" mobiliui yra gana logiški. Kėbulas, 


priklausomai nuo smūgio stiprumo, 
atitinkamose vietose deformuojasi, 
nukrenta buferiai, skyla stiklai ir 
panašiai. Beje, deformuotas automo- 


bilio kapotas irgi gali netikėtai nu- 
„lėkti į šalį. Neverta nė tikėtis, jog 
po stipraus smūgio į medį jūsų va- 
riklis ir toliau dirbs kaip dirbęs, o 
pakaba puikiai tarnaus ir po kelių 
aukštų šuolių. Daug dėmesio ski- 
riama ir laisvai parenkamiems pa- 
tametrams. Neteisingai parinktos 
padangos ar klaidingai nustatytas 
greičio ir akceleracijos santykis gali 
lemti ne vieną minutę brangaus lai- 
ko. 


Kovos SU NnUoboduliu 
priemonės 


Tikros trasos, tikri automobiliai, 
tikra konkurencija. Ir vėl klausimas 
— ar Žaidimas, nė per sunkus, ar 
nenusibosta be perstojo kovoti su 
'nematomų priešininkų laiku? Ką 

g, Rally Championship nėra leng- 
vas. Sunkumo lygių nėra — netgi 
žaidžiant lengviausiu, 
arcade, režimu automo- 
bilį valdyti yra sudėtin- 
ga. Tiesa, šiuo atveju jūs 
turite šansų trasoje su- 
tikti ir priešininkų. Juk 
likusiuose čempionato, 
lenktynių laikui bei 
greitų lenktynių reži- 
muose vienintelė maši- 


Li) 


na trasoje bus jūsiškė. 

Kita "problema" — valdymo 
modelis. Neabejoju, jog kai kam šis 
realistiškas žaidimas pasirodys per 
sunkus ir dėl to nevertas dėmesio. 
Reikia įdėti nemažai pastangų, no- 
rint gerai įvaldyti pasirinktą auto- 
mobilį. Neperpratus valdymo mė- 
gautis žaidimu yra tikrai nelengva. 
Tačiau visos pastangos atsiperka su 
kaupu. Neprisimenu kito žaidimo, 
kuris galėtų pasiūlyti tokius realis- 
tiškus mašinos vairavimo įspūdžius. 
Nepakartojamas greičio pojūtis ir 


e galo tikroviškos trasos garantuo- 
ja, jog adrenalinas jūsų "neapleis". 
Siauras miško keliukas čia ir yra 
siauras miško keliukas, o turbūt nė 
vienam iš jūsų nereikia aiškinti, jog 
lėkti tokiu keliuku 180 km/h ir di- 


desniu greičiu — ne pats saugiau- 
sias užsiėmimas. O lėkti reikia. Be- 
je, kalbant apie pavojingus kelius, 
būtina paminėti ir šturmaną. Jo 
reikšmė didžiulė. Taip, žaidėjas gali 
įjungti rodykles, rodančias posūkių 
kryptis, tačiau jos yra bevertės. Štur- 
manas ne tik praneš apie artimiau- 
sias kliūtis, pasakys, kokio staigu- 
mo yra artėjantys posūkiai, bet ir 
informuos, už kiek metrų jų reikia 
tikėtis. Kai kuriose trasose yra be- 
galės šalutinių kelių, todėl be 
šturmano jūs esate faktiškai pa- 
smerkti lyg niekur nieko pralėk- 
ti reikiamą posūkį arba įsirėžti 
į staiga lyg iš po žemių išdygu- 
sias kliūtis. Beje, kai kurios ke- 
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lyje sutinkamos kliūtys yra pavo- 
jingesnės nei atrodo. Antai, įsirė- 
žęs į nekaltai atrodantį šiaudų kū- 
gi imi manyti, jog tai šiaudais 
dengtas betono stulpas. Tai vienin- 
telis kiek rimtesnis priekaištas Ral- 
ly Championship trasoms. 
Neatsiejama puikios atmosferos 
dalis — tai ir trasų ilgis. Viduti- 
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niškas greičio ruožas žaidime yra 
maždaug 18-kos kilometrų ilgio. 
Tiesa, yra ir vienas kone 43-ijų ki- 
lometrų milžinas. Važiuoti tokio- 
mis trasomis — tikras iššūkis. Ilgi 
greičio ruožai verste verčia įsijaus- 
ti, atsipalaidavimas paprastai lemia 
netikėtą avariją, kuri be vargo gali 
paleisti vėjais visą jūsų ankstesnį 


, triūsą. Ralis nepripažįsta kompro- 


misų, net ir menkiausios klaidos at- 
leidžiamos labai retai. Beje, nors 


: lenktynių laikui režime yra leidžia- 


ma pasirinkti bet kurį iš trisdešimt 
šešių greičio ruožų, tikras žaidimas 
prasideda tik dalyvaujant čempio- 


| nate. Čia kelyje jūs niekada nesu- 


tiksite savo priešininkų, tačiau vi- 


sada lydi jausmas, jog jie yra. Kir- 
tęs kiekvieną iš tarpinių laiko ma- 
tavimo punktų žaidėjas sužino sa- 
vo poziciją bei padėtį artimiausių 
lenktynininkų atžvilgiu. Malonu tai, 
kad čia nėra kitiems žaidimams bū- 
dingos "kompiuteris prieš žaidėją" 
logikos. Kiekvienas priešininkas ta- 
rytum kovoja už save ir net pirmau- 
jantys lenktynininkai staiga gali nu- 
kristi į žemas pozicijas. Beje, lai- 
mėjus pradinį čempionatą, tampa 
prieinama galingiausioji, A-8, auto- 
mobilių klasė. Panašiai kaip čem- 
pionate organizuota ir Arcade žai- 
dimo struktūra, tačiau čia jūsų vie- 
tą lems trasoje aplenktų priešinin- 
kų kiekis. 
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UAB “KERA"' PERSPĖJA! 


KOMPIUTERINIS NERAŠTINGUMAS 
KENKIA JUSŲ SVEIKA 


Gydome jau naujose patalpose, adresu: 
Kęstučio g. 7-1, 3000 Kaunas, tel. (27) 322600 


Pagyrimo nusipelnė ir dviejų žai- 
dėjų režimas. Ypač įspūdingos lenk- 
tynės dulkėtuose arba snieguotuo- 
se keliuose. Aplenkti priešininką 
šiuo atveju ypač sunku, nes jo au- 
tomobilio sukeliamos dulkės arba 
sniegas tikra šių žodžių prasme už- 
stoja visą kelią ir patį oponento au- 
tomobilį. 


Atgaiva estetui 


Jūs jau apžiūrėjote šio straips- 
nio iliustracijas? Suprantu, kvailas 


lių modeliai. Negana to, 


jog Mašinų kėbulas po 
kiekvienos avarijos dina- 
miškai transformuojasi, 
nukrenta veidrodėliai ir 
kitos dalys, bet ir iš dus- 
lintuvo eina dūmai, už- 
kaitęs variklis ima rūkti. 


Lali 


ė 


Tai reikia pamatyti. O 
ir automobilių vidus, 
įskaitant vairuotoją, 
šturmana bei kitas de- 
tales, alliktas labai 
kruopščiai. 


Padėtis reikalauja 
užsiminti ir apie Žaidi- 
mo įgarsinimą. Kūrėjai 
teigia naudoję tikrų 


klausimas... Patiko? Tuomet žino- 
kite, jog monitoriaus ekrane veiks- 
mas atrodo dar geriau. Garanluoju, 
nieko panašaus kompiuteriniame 
žaidime jums, ko gero, nėra tekę Te- 
gėti. Kiekviena iš begalės naudoja- 
mų tekstūrų yra ne kas kita, kaip 
tik realaus objekto fotogratija. Ral- 
ly Championship gamta yra gyva 
ir savita. Magnetic Fields progra- 
muotojų sukurta technologija pui- 
kiausiai galėtų būti panaudota kad 
ir orientacinio sporto imitatoriuje, 
Fantastiški pro medžių šakas besi- 
skverbiantys saulės spinduliai, lie- 
laus balos, kuriose atsispindi pake- 
lės medžiai, kaip niekada likroviš- 
ki reljefo nelygumai — viskas Žai- 
dime įgyvendinta kuo puikiausiai. 
Į akį krenta ir lenktyniavimo sąly- 
gų gausa. Kiekvienas specialusis 
ruožas važiuojamas maždaug tuo 
pačiu paros metu kaip ir tikrajame 
ralyje. Keičiasi ne tik apšvietimas, 
bel ir debesuotumas ar rūko lankų- 
mas. Oro sąlygos tikrai labai įvai- 
rios. Pavyzdžiui, giedrą naktį ma- 
tomumas geresnis nei lietingą ar 
apsiniaukusią naktį. Retkarčiais no- | 
risi išjungti žibintus ir atsiduoti be 
galo tikroviškai tamsai bei... žiūro- 
vų susikaupimo vietose mirksin- 
tiems fotoaparatų blyksniams. Ats- 
kiro dėmesio nusipelnė automobi- 


lenktyninių automobi- 
lių skleidžiamų garsų įrašus. Džiu- 
gu, nors šiais laikais tai jau tapo 
privaloma kiekvienam imitatoriui. 
Na, o kai kurie specialūs efektai bei 
muzika galėjo būti ir įvairesni. Bet 
kam ralyje muzika? 

Lenktynių įkarštyje nespėjote 
pasigrožėti Lrasa bei savo aulomo- 
biliu? Ne bėda. Yra veiksmo karto- 
jimo režimas. Ir dar koks! Kameros 
padėčių čia ne viena dešimtis, tiesą 
sakant, jų net šiek tiek per daug. 
Beje, patobulinta veiksmo kartoji- 
mo sistema galėsite naudotis tik 
įdiegę naujausią žaidimo palaisą, 
kurią rasite www.rally99.com sve- 


tainėje. 

Grafika įspūdinga, tačiau yra 
vienas "bet". Atspėjote — tai tech- 
niniai reikalavimai. Tikiuosi, Pen- 
tiumll ir 64 MB RAM, kūrnių bū- 
tinai reikėtų, nieko nebestebina. ta- 
čiau reikalaujama naudoti ir bent 
8MB atminties turinti 3D šparlin- 
tuvą. Senukas Voodoo išeina į pen- 
siją, užleisdamas vietą jaunesniems 
savo palikuonims ir išsišokėliui 
TNT, pageidautina 2-ajam. Tokia 
grožio kaina. Pabandę pažaisti Ral- 
ly Championship 960/720 taškų ar 
didesniu išskyrimų, prie mažesnės 
detalizacijos tikrai nebenorėsite Su- 
grįžti. 


Iššūkis mestas... 


Rally Championship — neabe- 
jotinai geriausias ralio lenktynių 
žaidimas šiuo metu. Tai grynakraujis 
imitatorius, patiksiantis nė tik imi- 
atorių fanams. Tačiau konkurentai 
nesnaudžia. Nedaug beliko laukti, 
<ol bus išleisti žaidimai Colin 
McRae Rally II bei Rally Racing 
Simulation, kurių kūrėjai žada pa- 
eikli dar likroviškesnius ir gražes- 
nius ralio žaidimus. Tik šį kartą 
aukti tikrai nebus nuobodu. 


TTT 


Vienas iš pirmųjų ir 
sekmingiausių šnipinėjimo bei 
veiksmo žaidimų Sony PlayStation 
kompiuteriui buvo Metal Gear 
Solid. Paskui sekė pagarsėjęs 969 
Studios projektas Syphon Filter 
(apie jį rašiau senesniuose 
“Kiberzonos“ numeriuose). Šių 


LASSIFIED 


žaidimų pasisekimas buvo toks 
didelis, kad dar ir šiandien juos 
galima išvysti perkamiausių žaidimų topuose. Kaip ir po Resi- 
dent Evil pasisekimo atsirado klonuoti šio žanro žaidimai, taip ir 
šnipinėjimo žaidimai jau turi savo klonuotų brolių. 

Vienas iš tokių, mano manymu, sėkmingai klonuotų žaidimų 
yra 007 Tomorow Never Dies. 

Džeimsas Bondas mus linksmina savo triukais jau ne tik kino 
teatrų ar televizoriaus ekrane, bet sėkmingai startavo ir žaidimų 
pasaulyje. 

Šis žaidimas tai tiksli to paties pavadinimo filmo “Rytojus 
niekada nemiršta“ kompiuterinė versija. 

Žaidimo grafika labai stilinga, jau nekalbant apie muzikinį 
apipavidalinimą. Muzika tiesiog maloni 
Džeimso Bondo gerbėjų ratui, nes susijusi 
būtent su Tomorow Never Dies filmo 
muzikiniu takeliu. Vaizdo intarpai tarp 
lygių paimti iš filmo ir labai dera prie 
žaidimo atmosferos. Sprogimai, 
susišaudymai lydės visada ir retai kada leis 
žaidėjui atsipūsti. Didelis ginklų bei įvairių 
šnipams budingų atributų arsenalas. Tiesa, 
tam tikras ginklų bei įvairių daikčiukų 
kiekis išduodamas tam tikroms misijoms. 
Taip, kad neteks pasidžiaugti ginklų 


granatsvaidžiai, ž r = 
nešiojamos 
kovinių raketų sistemos. Herojaus judesiai, valdymas, vaizdas iš 
už nugaros tiksli Syphon Filter agento kopija. (Savaime aišku, 
pasilieku teisę klysti, nes tai tik mano nuomonė). 

Žaidimas 007 Tomorow Never Dies iš kitų pramoginių 
produktų skiriasi didele veiksmo doze, t.y. žaidėjui pateikiamos 
užduotys ne tik reikalauja lakstyti, šaudyti, slėptis, bet ir suteikia 
galimybę slidžių pagalba leistis nuo stataus kalno ir tokiu būdu 
pasiekti misijos pabaigos tašką. Taip pat labai intriguoja lėktuvo 
užgrobimas. Pasinaudojus juo galima iššaudyti visus priešų 
įsitvirtinimus (deja paskraidyti neteks...). O koks gi Džeimsas 
Bondas be savo “super“ BMW klasės 
automobilio sugebančio šaudyti kovinėmis 
raketomis. Žaidėjui vienoje iš misijų 
suteikiama galimybė išbandyti šį stebūklą 
naikinant nusikaltelių konvojų. 

Kaip ir Syphon Filter žaidime, taip 
ir Džeimso Bondo istorijoje teks susikauti 
su malūnsparniu (deja man jo įveikti 
nepavyko). Šiaip pamatysite labai daug 
įvairios karinės technikos su kai kuriomis 
iš jų neišvengiamai teks kautis. 

Ilgesnį laiką pažaidus galima pastebėti, 


įvairove vienu metu. 

Kaip bebūtų keista, tačiau žaidimas 
nepasižymi “*nuobodumo sindromu“. Palyginus jį su kitais, t.y. 
panašiomis sąlygomis (filmo atpasakojimo žaidybinėje erdvėje) 
sukurtais žaidimais, Tomorow Never Dies galima drąsiai priskirti 
prie sėkmingiausių tokio pobūdžio projektų. 

Žaidimo kūrėjams pavyko perteikti filmo atmosferą. Žaidėjas 
giliai pasineria į įvykių sūkurį ir įveikęs porą lygių, jaučiasi lyg 
dalyvautų kino filme. Šiaip, tai arkadinio tipo žaidimas turintis 
gan didelę veiksmo porciją, bet deja loginės užduotys nesudėtingos 
net penkių metų vaikui, o kartais logikos ir išvis nelieka, bet tai 
būdinga Džeimso Bondo istorijoms. 

Žaidėjams, kuriems patiko slaptojo agento iš Syphon Filter 
žaidimo nuotykiai, nenusivils ir šio žaidimo konsepcija. Rodos, 
007 Tomorow Never Dies žaidimas yra tiksli savo pirmtako 
kopija: didelis ginklų arsenalas 
pradedant nuo paprasčiausio pistoleto, 
snaiperinio šautuvo, automato, baigiant 
sunkiasvoriais ginklais, tokias kaip 


kad žaidimo veiksmas vystosi 
nenutrūkstama linija, t.y. didelės 
pasirinkimo laisvės nėra. Yra tiktai vienas vienintelis kelias norint 
įveikti vieną ar kitą lygį, kuris suskirstomas į tam tikras misijas. 

Misijos konsepcijos kiekviename lygyje beveik vienodos: 
sunaikink kokį nors objektą, nufotografuok priešų karinę techniką, 
išvaduok kokią nors merginą ir t.t. Vienu žodžiu, būk narsus, 
kilnašidis, bebaimis didvyris... Džeimsas Bondas. 

Net nežinau kaip vertinti šį žaidimą. Labai geru bei stulbinančiu 
jo nepavadinsi, nes ir kaip bežiūrėtum tai grynas "popsas". Kad 
žaidimas prastas ar blogas taip pat nepasakyčiau, nes kai kurios 
gamintojų sukurtos žaidžaimumo detalės kaip pasivažinėjimas 
BMW klasės automobiliu ypač pagyvina procesą. 

Matyt, užtektų pasakyti, kad 007 Tomorow Never Dies 
žaidimas tiesiog geras ir tiek. O ar patiks nors valandėlei atsidurti 
legendinio super agento kailyje paliksiu spręsti Jums patiems. 

Belieka išsinuomoti vaizdajuostę "Rytojus niekada nemiršta". 
Bežiūrint filmą “užkibti ant kabliuko“, stverti SPS kontrolerį 
(DUAL SHOCK -privalumas...), ir pirmyn gelbėti pasaulio... Nors 
kai kam ir viso pasaulio negana... 
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RESIDENT EVIL 3: NEMESIS 


PlayStatio 


C 
. idimų seriją, dėka košmaras tęsiasi. 
| NEMESIS - tai trečioji RE dalis, kurios daugelis su 
nekantrumu laukė. Tiesą pasakius, prieš pasirodant RESIDE! 
EVIL 3, CAPCOM išleido žaidimą DINO CRIS 
ar Jie priims nauja: 


PCOM kompanijos, sukūrusios RESIDENT E 


testas žaidėjan 


ai buvo lygž 


MT 


i 


Lili 


" 
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rinkti veiksmo eigą. DINO CRISIS leido žaidėjui 
nesikauti su milžinišku dinozauru, nepaklusti vado 
Ta pati pasirinkimo technologija panaudota ir 
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įsakymam 
NEMESIS ž 
Na, o dabar viskas iš 
Grafika - neatpažįstamai page 
s maloniai nuteikiančios ak 


idime. 


ėjo. Šviesos efektai, 


spalvų gama, tekst ... Trūksta 


tik kraujo ir supuvusios mėsos kvapo... 

Garsas - kraupus. Jei 
pradėsite maldauti auk 
apkurstumėt ir negirdėtumėt zoml 
kieno aimanų bei staugimo. Sprogimų, šūvių garsai tarsi 


ausiojo, kad nors minutei 
ingsnių, velniai žino 


dingsta šios gyvų numirėlių nakties puotoje. 


>bėjau, ne taip kaip pirmose RE 
reikėdavo skaičiuoti). Įdomu, kodėl CAPCOM pr. 
us kūrėj 


komanda, o gal scen 


ių 


ieškant raš Ė augoti sužaistą kelią. 
Dabar žaidžiantysis turės begalybę juostel 


tiek kartų, kiek tik širdis geis, jei ji dar iš baimės nebus nustojusi 


r galės ėjimą pakartoti 


plakti... 


aug greičiau, 
ir pasinerti į 


i Ž 
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Dių naikinimo sūkurį. 
Jums nepasal 

neįdomu žaisti. Paliksiu patiems 
išsi inti visą Racoon City miestelio 


iu, nes bus 


istoriją. 
Bežaid nt 
užvaldo nostalgiškos 


ion  PlaySt 


žĄ 


al 


PEPPDIDADLE EEK 


i 


PlaySt 


nuotaikos, nes 
aplanko 
būstinė dar prieš tai, 
kai joje apsilankė 


policijos 


mano valdomą heroją u 
raketų paleidimo sistema. Savaime aišku, 
susitikimas man baigėsi liūdnai, nors ir 
Teko bėgioti po / 
kai reikalingų žali 
<ad būtų užpildyta g E 
„antrą:kartą žengiau link 


pirmas 


augalėlių tam, 
Kai buvau pasiruo 


zombio dislokacijos vietos... Na, ir kaip Jūs galvojat, 
kas laimėjo? Teko iššaudyti trigubai daugiau 
amunicijos nei pirmą kartą, o pabaisa kaip stovėjo, 
taip ir liko stovėti. Vienas, kitas smūgis ir 
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Akkašiininas 


nusprendžiau žaidimą pradėti nuo pz inės 


išsisaugojimo vietos. 
Tarp kitko, integruotas žaidime dirbtinis 
intelektas ne tik sunkino užduotis neleisdamas 
i klaidų, bet ir padėjo. Apsilankius 


kokius penkis kartus toje pačioje spi ėj Ž 
(mirdavau ir mirdavau, todėl ir laksčiau prie visokių 2 
spintelių, kuriose buvo sudėti ginklai) v jų 
paprastą pistoletą. Grįž ili 


| 


DliaVvSGHaFHinn. 


TL) 


Dauciauas 


drenalino, 
kraujo, „sprogimų d ė maksimali. Baigus žaidimą Jūsų lauks 

s tokios staigmenos, bet apie jas nepasakosiu... (mėgstu 
intriguoti). 

Pagrindinė žaidimo herojė mergina Džil Velentain, bet teks 
pažaisti ir su jos partneriu iš korporacijos *Umbrela“ (Ši 
koorporacija zombių atsiradimo kaltininkė) Karlosu Oliveiru, 
Jam teks nelengva užduotis surasti priešnuodį, reikalingą Džil| 
nes vienas iš zombių nepriklausomai nuo žaidėjo noro ii 
pastangų sugebės įkąsti merginai. Jei priešnuodžiai nebus surasti, 


Akknanas 
biiiii 


kartą, nustebau, kai atidariau spinteles dureles ir 
radau granatsvaidį. O jis tikrai padėjo. Ir dar 


kaip!.. 
aidimo eigoje pasitaikė apie 10 zombių rūšių 


| a 
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(žaidžiau ir skaičiavau) . O va, kas liečia ginklus, 
tai skaičiuoti nesisekė, na, tiesiog nebuvo laiko - 
labai jau gyventi norėjau. Vienu žodžiu, ginklų daug 
ir įvairių. 
Žaidimo valdymas liko nepakitęs, bet 
DUAL SHOCK jau integruotas (tuo pasigirti 
pirmosios RE dalys 
negalėjo, teko išleisti Dual Shock 
iems 


jos gerbėjams vargti išvis 
nereiks, na, 0 ir pirmą kartą 
žmogus susidūręs su RE valdymu 


greitai jį perpras 

Pabaigos ž 

Žaidimas puikus! Labai 
puikiai sugalvota siaubinga ir 
intriguojanti istorija. kuri 


didsssssiiaų 


vienu zombiu bus daugiau... 
Gaila tik, kad tai paskutinė RE dalis (remiantis NEMESIS 
istorijos pasakojimu), nors kas gali supaisyti CAPCOM projektų| 
lovus. Gal kada nors pamatysime DVD diske ketvirtą RESI-| 
DENT EVIL dalį, skirtą Sony PlayStation emai. 
Belieka tik palinkėti sėkmės kovojant su blogiu. Sakomagį 
kad gėris visada laimi... Gali būti... Bet mano pamatytos finalinė 
NEMESIS žaidimo scenos optimizmu bei idealia gėrio pergale nė I 


iš tolo neprilygsta. J 
Domantas Kareckas "=2| 
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1. Rugsėjo menesį. 
. 46 Lietuvos miestuose. 


„ Omnitel Laikas, htip;/laikas.omnitel.net 


. Omnitel GSM abonentui reikia užsisakyti MOZAIKOS paslaugą, 
kiekvienam besinaudojančiam ja automatiškai sukuriama elektroninio 
pašto dėžutė, kurios adresas susiejamas su mobilaus telefono numeriu - 
telefono nreūgsm.lt. 


„ Omnitel Mugėje šiuo metu veikia 4 elektroninės parduotuvės: 
Bomba - prekyba kompaktiniais diskais, 
Omnitel - telefonų, mokėjimo kortelių parduotuvė, 

Sarma - prekyba kvepalais ir kosmetika, 

GPX - kompiuterių detalių ir žaidimų parduotuvė. 


Li 


| Omnitel Ekstra pakuotė atitenka Indrei Bardziliauskaitei, 
0 Omnitel suvenyrus laimėjo: Ignas Komas, Killa, BFG, Ignas Inčirauskas 


Laimėtojai prizus gali atsiimti Omnitel Kauno atstovybėje adresu: 
Laisvės al. 43; tel. (27) 22 75 54 


KONKURSO “OMNITEL INTERNETUI - PENKERI!“ KLAUSIMŲ ATSAKYMAI 


Norėdami įsigyti 
naujausią žurnalo 


akių, B. SIM KORTELĖS, 


surašykitė savo | ke 52 „GSM TELEFONAI, 


duomenis ir išsiųskite 
nurodytu adresu | vaišės VEIKIANTYS 
: || 
OMNITEL GSM TINKLE. 


DIDMENINĖ-MAŽMENINĖ PREKYBA 
MOBILIŲJŲ TELEFONŲ PRIEDAIS, 


b PRAŠAU IŠSIŲSTI MAN NAUJAUSIA ŽURNALO "PC ZONE“ NUMERI SU 
KOMPAKTINIU DISKU, UŽ KURĮ SUMOKĖSIU 40 LITU, ATSIIMDAMAS PASTE 


VAREAS ei as RAUANUĖ Se siera na ASN 


NAUJOS DIDMENINĖS MOBILIŲJŲ 
TELEFONŲ PRIEDŲ KAINOS 


(AAS S Aaaa ietes aaa e a e eis ei ei 


PASLONNDEKSASA A O IEEE EFON Alis simesemiss in 
KORTELĘ SIŲSKITE ADRESU: VILNIUS. TILTO G. 29, 2600 VILNIUS 


OMNIĘĖ O 


poli. /edija |-—) 22 0 


Prenumerata priimama: 
UAB "POLIMEDIJA" 
Tilto g. 29, Vilnius 
Tel.: (22) 312 294 


"1 
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«44, KONKURSO NUGALĖTOJAI, LAIMINTYS 


, ai s,N 
. KIBERZONOS MARŠKINĖLIUS:| A jų SRS pasas Ai a a 
“ Robertas Vaitekun iš Vilniaus A AS aEM Vytauto pr. 71, el (B 286) 3 d8 49 
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(Baltijos viešbutis Wa.-210 kab.) 


Marius Kanapinis iš Šiaulių 


I Ge Audrius Keršis iš Klainėdos 


Tomas Černys iš Pasvalio raj. 
Konstantinas Mažokas iš Prienų 


" Nascar Sprint Wheel 


CTX PR711F || J is, 
Populiarios pasaulyje 


| Metų produktas vairalazdės jau 
| jau Ir su 0 | LIETUVOJE! 
FD TRINITRON EE IKS m asai š 
kineskopu m ACM Gamecard, gameport intertace card ISA, w/speed adjustment 249.00 Lt 
šius o Premier Pad i | 79.00 Lt 
pi Rage 3D Pad | Niij 557 | 119.00Lt 
GTX PR500F 15", FD Trinitron, 70kkz, 0SD, 0.24mm, TC099 | 930.00 Lt Į A AS Fusion Pad || 3 169011 | 
CTX PL7 17", 70kHZ, 0SD, 0.27mm Invar FST, 16" viewable 969.00 Lt š : Top Gun Joystick | 149.00 Lt 
CTX PR705F 17", FD Trinitron, 70kHz, 0SD, 0.24mm, TC099 1,449.00 Lt | i X-Fighter Joystick į 189.00 Lt 
CTX PR711F 17", FD Trinitron, 95kHz, OSD, 0.24mm, TC099 1.6 Li 2 F22 Pro joystick 399.00 Lt 
CTX VL950T 19“, 95kHz, OSD, 0.26mm, TC095 | “ 1,579.00 Lt) į 2 Nascar Sprint Wheel Ę ) | "“— | 27900Lt 


| 


"MS-6163 Pro 


| ATX BX Sisteminė plokštė 


Velocity 100 | 8MB | AGP | OEM Buk 309.00 Lt . 0 0 A 3 2 
Voodoo 3 2000 16M8 AGP | OEM Buk  435.00Lt | | MS-6163 Pro: i440BX, Slot1, ATX, 5PCI/2ISA/1AGP 155 Mhz FSB | 499.00 Lt 
Voodoo 3 2000 16MB PCI | OEM Buk  469.00Lt | | 2) BX Master | i440BX, Sloti, ATX, GPGI/1ISA/1AGP 155 Mhz FSB |695.00 Lt 
Voodoo 3 3000, No TV | 16MB | AGP | OEM Buk | 619001t | | Krio AMD Irongate, Slot A, ATX, 6PCI/1ISA/1AGP 699.00 Lt 


IEŠKOTE ORIGINALIŲ, VEIKIANČIŲ ŽAIDIMŲ? JIE CIA! 


ELECTRONIC ARTS INFOGRAMES 


ias D Avino AI Za S OSA 
22900 Lt ; Asia UNIe[CERIOI Liao asta 59.99 Lt 


Dungeon Keeper 2... 209.99Lt | Street Wars (Constructor) LL X-Com: Apocalypse Ls 59.99 Lt 
Lands of Lore 3... 209.99L1 Le Mans 24 Racing... Star Trek: Klingon Honour Guard ....... 
FA Premier League Heart of Darkness. MA Tank EIatOON2 i asas anos 


Football Manager... 209.99Lt Men In Black 39. Addiction Pinball <... 59.99 Lt 


Need for Speed - MALĖjS Akiko paie i a i area „Ji Baitleship a aa a 


Road Challenge. ....209.99L1 Premier Manager 98... 
“Flight Unlimited III. 209.99Lt | F-22 Total Air War Jinai 


Šai SIM 3000-45 ii i 209.99 Lt 
1 World War II Fighters... 209.99 Lt Li Ši AŽ 1393 Ra CODEMASTERS 


į FIFA 2000. 209.99LL | Givilization II Test of Time. 13990 11 *4 Ka MicroMachines V3 
B NRLSŽŪŪO itiss asus 209.99 Lt Cn nana A 139991 že TOCA Classic 
dAnBIS: JAVA a ana 209.99Lt | Roller Coaster Tycoon 139.99 Lt 0 

Populous - The beginning... LL 209.99Lt | Worms Armageddon. L 139.99 Lt 

BV S OUES Ie 2) I a 209.99 Lt Roller Coaster Add-On. L... 99.99 

A Eilės IHe: GAME: seimo sasas e 176.99 Lt Thomas The Tank Engine... 99.99 lt 

C8C Red Alert Megabox 159.00 Lt DIN GAIS sein aš ns, 

Thea: RarkWOrA p ina sea eis Transport Tycoon (+ World Editor)... |. | 


San Mečia EO r d S 99.00 Li klas ie a O AR Š b. Jau galima įsigyti RE 


a = 55 ir INTERNETE! 


Vilnius: = „PIKSELIS“, tel. 603603 + „APM“, tel. 652318, 652220 + „INFOMEGA“, tel. 429780 —Z772 Www.muge.lt 

Kaunas: „SKAITOS KOMPIUTERIŲ SERVISAS“ tel. 323201. — | 

Klaipėda: „SKS Klaipėda“, tel. 382139. | 

Šiauliai: „KOMPERA“, tel. 520779, 520225, 
+ Panevėžys: „KOMPIUTERIŲ CENTRAS“, tel. 436643, 438996, Didmeninė prekyba: „GPX“, tel. (8-22) 751719, e-mail: infoDgpx.lt 
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